AINEVALDKOND ,, KUNSTIAINED”
1. Uldalused

1.1. Kunstipéidevus.

PdShikoolis on kunstivaldkonna dppeainete dpetamise eesmargiks kujundada Opilastes
eakohane kunstipddevus: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja
muusika teemadel; vidrtustada 1dhiiimbruse, Eesti ja maailma kultuuripirandit; ndha eri
ajastute ja niitidisaja kultuuri suhet; kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks
ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, vdartustada enda ja kaaslaste loomingut.
Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 1dpuks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi
voimeid ning vairtustab isikupidraseid ja keskkonnasdistlikke lahendusi;

2) kasutab loovtoddes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi véljendusvahendeid, arutleb
eakohaste kultuuriliste sonumite ja vadrtushinnangute iile, oskab kujundada oma arvamust
ning viljendada kunsti abil emotsioone;

3) véartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostooprojektides
ning peab tihtsaks lahenduste otsimist ja loovat mdtlemist;

4) mirkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, moistab muusika ja
kunsti osatdhtsust niitidisaegses tihiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurindhtusi,

5) véértustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvihemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide séilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia
arengut nii minevikus kui ka tédnapideval;

6) omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise
vOimalustest.

1.2. Kunstiainete niidalatundide jaotumine klassiti.

Nadalatunde klassiti
Oppeaine | 1kl. | 2kl. | 3.kl. | 4kl. | 5kl. | 6kl. | 7kl. | 8kl. | 9.kl. | Kokku
Kunst 2 2 1 2 1 1 1 1 1 12
Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1 13

1.3. Ainevaldkonna Kirjeldus ja valdkonnasisene 10iming.

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis tihendab tdhelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli tihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu dpitakse tundma
traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse
mdistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele
ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja
mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat
mdtlemist. Kunstidel on oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava
harrastusena. Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiititilist
mdtlemist teistes Oppeainetes, lisades kujundliku, silinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus
on terviklik motlemine, mis voimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning vaartustada
erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset
moju koikide ainete dppimisele.




Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jairgmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvdtmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vadrtustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivairtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
Opitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

1.4. Uldpidevuste kujundamise voimalusi.

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada koiki iildpddevusi igapdevases dppetdds nii teooria kui
ka praktiliste tegevuste kaudu. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi —
teadmiste, oskuste, vddrtushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal,
kes loob oma vaartushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku dpikeskkonna ning
mdjutab dpilaste vidrtushinnanguid ja kiitumist. Uldpadevuste kujundamisel on oluline kooli
ning kodu koost60.

Kultuuri- ja vairtuspidevus.

Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuripdrandil
pohinevat kultuuriruumi dppija identiteedi osana. Tegevustes viidrtustatakse individuaalset
ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate kunstiteoste ja -
stindmuste kaudu toetatakse eetiliste ning esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist. Praktiline
loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunsti ja muusikat
eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning
austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.
Sotsiaalne ja kodanikupidevus.

Uurimuslikud ja praktilised rithmatdod, loovt6dd, arutlused ja esitlused, iihismusitseerimine,
ihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes dppeprojektides osalemine
kujundavad koostoovalmidust ning aitavad véartustada liksteise toetamist.
Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet. Kunstiteoste iile
arutledes harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama.
Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides
teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja
virtuaalsetes keskkondades.

Enesemiiratluspidevus.

Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine aitavad tundma dppida oma
huve ja véimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade
kisitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning
sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipidevus.

Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, Sppemeetodite ja todvormide
kaudu, mis véimaldavad dpilastel teadvustada ning kasutada oma Spistiili. Nii individuaalselt
kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle
analiiiisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes olukordades.

Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida,
uusi oskusi katsetada ning jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad
jérjest suurendada Oppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.



Suhtluspidevus.

Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms rdadkimine, kasutades
kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Todde esitlemine
ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskust ning
ainealase oskussOnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning
loovtoode koostamine eeldab oskust moista teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid
info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes tutvutakse kunsti
ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast mitteverbaalset
keelt ning ,,tolkides” sdnumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspiadevus.

Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rithmat6d, uurimuslikud
ning probleemipohised iilesanded ja Opitava sidumine niilidisaegse igapdevaeluga.
Kunstiainetes vairtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus
annab vOimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise voimalusi, valides
leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima ja analiilisima, vastutama todde 10petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapadevus.

Kunstiainetes rakendatavate iilesannete lahendamiseks tuleb sonastada probleeme, arutleda
lahendusteede iile, pdhjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama
kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate néhtuste
tunnuseid ning kasutama stimboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
tehnoloogia sdnavara ja moisteid. Loomeiilesandeid tdites opitakse kasutama
tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli
muusika ning kunsti arengus.

1.5. Kunstiainete 10imingu voimalusi teiste ainevaldkondadega.

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud koigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu mdtteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks
olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste
ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa ning
valdkondadeiileseks 16iminguks on palju véimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade dppeainetes (keel ja kirjandus,
voorkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia, késitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus)
ning kujundatakse seelédbi vdirtushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist
mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste dppeainetega kontsentreeritumalt
kultuuridevahelise dialoogi mdtestamisele ja loovuse kasutamisele niiiidisiihiskonna
innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises
kasvatuses — kasutatakse kunstiainetega kattuvaid moisteid (nt kompositsioon, struktuur,
mdddud, nurgad, geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon,
litkumine, diinaamika jms).

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled.

Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust, diktsiooni, funktsionaalset
lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride
lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika.

Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel, struktuur,
stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste stimbolite, kujundite ning mdistete tundmist.



Loodusained.

Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele flisioloogilist eripéra, Opitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide omadusi.
Sotsiaalained.

Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia.

Arendatakse kéelist tegevust ning loovat motlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja
praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus.

Arendatakse kehatunnetust, tadhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.

1.6. Libivate teemade rakendamise voimalusi.

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid
peetakse silmas valdkonna dppeainete eesméargiseade puhul, dpitulemuste ning dppesisu
kavandamisel ldhtutakse kooliastmest ning Oppeaine spetsiifikast.

Elukestev 0pe ja karjairi planeerimine.

Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva dppe
harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse Gpilaste
suhtlus- ja koostoooskusi, mis on olulised tulevases tooelus. Kunst ja muusika véimaldavad
opilastel teadvustada oma voimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka tildisemaid
motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete viljunditega
igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku
puutuda toomaailmaga, nt kiilastades loomeettevdtteid. Opilastele tutvustatakse
ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise voimalusi.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Teabekeskkond.

Need teemad hdlmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta,
helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline
kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning
autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse timbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu
allikana ja Opitakse keskkonda sédstma. Viairtustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri
jatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha voimalusi taaskasutuseks, analiiiisitakse
tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.

Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti {ihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon.

Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning
leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-,
Opi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat moju.
Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente, mille juures tuleb
jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet.

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga,
teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri arenemist ténapdevases
globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka niiiidisaja kultuurindhtustesse. Vairtustatakse uute ideede
ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse



osalema tihiseid véartusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja
kunstiiiritustel.

1.7. Oppetegevuse kavandamine ning korraldamine.

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvéértustest, tildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dOppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;
2) taotletakse, et dpilase Opikoormus (sh kodutéode maht) on moddukas, jaotub dppeaasta
jooksul iihtlaselt ning jitab Opilastele piisavalt acga puhata ja huvialadega tegelda;

3) voimaldatakse dpilasel oppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste
huvisid ning suurendavad dpimotivatsiooni, arvestades sealjuures dpilaste individuaalsust ja
konkreetse klassi voimekust;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapédevaseid info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning Sppematerjale ja -vahendeid;
6) kasutatakse mitmekesist dpikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kédiakse oppekdikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, nditustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdinapdevast oppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid,
orkestrid, ndituste kavandamine, to6toad jms).

1.8. Hindamise alused

Kunstivaldkonna ainete opetamisel ja paddevuste hindamisel ldhtutakse iga Opilase
vOimetekohasest arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pdhikooli
riikliku dppekava tildosas sitestatu, pohikooli riiklikus dppekavas esitatud dpitulemused.
Hindamise kriteeriumid ja viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus méairatakse ja
tapsustatakse kooli dppekavas. Kunstivaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada
Opilaste arengut, innustada Opilasi isikupdraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning
suunata neid sihikindlalt Gppima; suunata Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis
muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele;
suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide valdkonnas. Hindamine annab
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta ning on ldhtekohaks jargneva dppe
kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:

1) opilaste muusikaliste ja kunstialaste voimete areng;

2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;

3) isikupdrane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel viartustakse dpilaste teoreetilisi teadmisi, piitidlikkust ja osalemist dppeprotsessis
ning pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi
ja véértustada Opilaste isikupira.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja
vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning
sonaliste hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sonaliste
hinnangute kui ka numbrilise hindamise puhul peavad dpilased teadma, mida ja millal



hinnatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud
ning numbrilised hinded peavad motiveerima dpilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, 1dhtudes piistitatud
oppetilesandest ning kehtiva oppekava sisust ja eesmérkidest.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead.

Kunsti dpetamisel juhindutakse Opilaste hindamisel kooliastmeti alljargnevast.

I kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi lahiiimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;
2) oskust kasutada loovtoddes erinevaid toovotteid ja tehnikaid, késitsedes materjale
otstarbekalt ja toovahendeid ohutult;

3) loovat, isikupirast ja sééstlikku tegutsemist individuaal- voi rithmat6os;

4) oskust viidrtustada ja analiilisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate
kunstindhtuste iile.

IT kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate néhtuste iile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi ldhilimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas to0protsessis, kasutades enesevéiljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pdhjal;

4) loovat, sihipirast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatdddes;

5) oskust véartustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstit6id, arutleda
erinevate kunstindhtuste iile timbritsevas.

III kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimoisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma
kultuuripérandi ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis viljendub mitmekesiste
looviilesannete lahendamises iseseisvalt voi rithmatdona, enda ja kaaslaste kunstitoode
analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmérgipéraselt, rakendada kahe- ja kolmemodtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

Muusika dpetamisel hinnatakse Opilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades
ainekavas taotletavaid Opitulemusi ning oppe- ja kasvatuseesméarke muusikaliste osaoskuste
16ikes alljérgnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavott tihislaulmisest, dpitulemustes nimetatud iihislauluvara
omandamine;

2) pilliméng — musitseerimine kaasmangudes rithmas ja/voi tiksi;

3) omalooming — lihtsa kaasméangu, ostinato voi liikkumise loomine, ideede vilja- pakkumine
ning teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekéigud — muusika iile arutlemine, muusikateoste
analiilisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes
aruteludes;

5) tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunniviline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil (neid punkte
arvestatakse dOppetegevuse osana koondhindamisel).



1.9. Finiisiline opikeskkond

Koolis toimuvad kunstidpetuse tunnid erinevates klassiruumides. Muusikatunnid toimuvad
oppeklassis kus on selleks vajalikud tingimused ja vahendid.

Kunst:

1) individuaalseks ja rithmatooks vajalik pind;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) lauad, joonistusalused ja todde eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika;
4) tagavaraks vajalikud to6vahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise voimalus ning
internetiiihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh riihmatooks ja litkumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise voimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi- muusikakeskus,
noodipuldid, astmetabel, klaviatuuritabel, internetiiithenduse ja helikaardiga arvuti ning
noodistusprogramm.

4) Plokkfloodid voi kuuekeelsed véikekandled.

2. Ainekavad

2. 1. Muusika

2.1.1. Muusika oppe- ja kasvatuseesmiirgid

PShikooli muusikadpetuses taotletakse, et pohikooli 16puks Opilane:

1) tunneb rd0mu muusikast ning tunnetab, teadvustab ja arendab musitseerimise kaudu oma
voimeid;

2) tunneb huvi muusika kui kunstiliigi vastu ning kujundab enda esteetilist maitset;

3) motleb ja tegutseb loovalt ning viljendab end loominguliselt muusikaliste tegevuste kaudu;
4) kasutab muusikalistes tegevustes omandatud muusikalise kirjaoskuse pohialuseid;

5) vaidrtustab muusikat ning muusikategevust inimese, kultuuri ja igapidevaelu rikastajana;

6) teab ja hoiab rahvuskultuuri traditsioone, osaleb laulupidude traditsiooni edasikandmise
protsessis ning moistab ja austab erinevaid rahvuskultuure;

7) teadvustab ja vaédrtustab muusikateoste autorsust ning suhtub kriitiliselt infotehnoloogia ja
meedia loodud keskkonda;

8) teab Eesti ja paikkonna tuntumaid heliloojaid ja interpreete ning véértustab
kultuuritraditsioone;

9) madistab, kuidas huvi valdkonna vastu, muusikalised voimed ja teadmised vdimaldavad
kujundada sellest hobi (harrastuse) voi tulevad tulevikus kasuks ameti valikul.

2.1.2. Muusika oppeaine Kirjeldus

Muusikadpetus toetab dpilaste individuaalse eripdra kujunemist muusikalise eneseviljenduse
abil. Muusikaodpetuse kaudu kujundatakse harmoonilisi isiksusi, tasakaalustatakse ja
toetatakse Opilaste emotsionaalset arengut, sh teiste dppeainete omandamisel.
Muusikadpetuse kaudu avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast
rd0mu tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma
muusikakultuuri tutvustamise kaudu kujundatakse opilaste muusikalist maitset ning
sotsiaalkultuurilisi védrtushinnanguid.

Muusika ainekava koostades on ldhtutud jargmistest pohimdtetest:

1) teadvustada ja tdhtsustada tihislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;
2) rohutada musitseerimise osatdhtsust;



3) julgustada ja toetada loomingulist eneseviljendust;

4) teadvustada ja stivendada Opilase isiklikku suhet muusikaga;

5) rohutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vairtushinnangute
kujunemisel, tunde- ja mottemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) ldhtuda dppes Oppija vajadustest ning tdhtsustada integreeritud tegevusi.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas vélja kujunenud traditsioonidest ja
pohimotetest (Riho Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltjn Kodjly meetodi ja Carl Orffi
pedagoogika adapteeritud késitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.
Muusikadpetuse koostisosad on musitseerimine (laulmine, pilliméng), muusikaline litkumine,
omalooming, muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus, dppekaigud.
Muusika kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméing,

3) muusikaline liitkumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Oppeaine koostisosad ja osaoskused on iiksteisega mitmetéihenduslikus ja tihedas seoses ning
neid kujundatakse muusikaliste tegevuste kaudu.

Musitseerimise all mdistetakse igasugust muusikalist eneseviljendust, nagu laulmist,
pilliméngu, liikkumist ja omaloomingut. Musitseerides arendatakse isikupéra, omandatakse
oskused ja teadmised {iksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks eneseviljenduseks.
Riithmas voi iiksi Oppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, liksteise kuulamise oskust,
iihtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust, emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse
dpilaste enesehinnangut ja dpimotivatsiooni. Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse
sotsiaalseid oskusi ja kujundatakse isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasméngude, saadete, riitmilis-meloodiliste
improvisatsioonide, muusikalise litkumise ja tekstide loomisega.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tdhelepanu, analiiiisivoimet ja
vordlusoskust.

Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid, vdljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja
interpreete.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat noodikirja lugemise oskust koos
musitseerimisega.

Oppekiigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad
Opilaste silmaringi ja muusikalist maitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja Euroopa
kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja peamistest kultuurisaavutustest (sh
popkultuurist).

Muusikadpetuse lahutamatuks osaks on kontserdielu korraldamine koolis, et Opilastel tekiks
muusika kuulamise harjumus ning nad saaksid tirituste korraldamise kogemuse.

2.1.3. Muusika oppe- ja kasvatuseesmirgid I kooliastmes

3. klassi 10petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises ja
litkumises;

2) laulab loomuliku héilega iiksinda ja koos teistega klassis ning vastavalt voimetele tihe
ja/voi kahehdilses kooris;

3) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme iihislaule;

4) laulab meloodiat kiemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikorgusi (astmeid);

5) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;



6) rakendab pillimdngu kaasmingudes;

7) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;
8) kirjeldab kuulatavat muusikat suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika

oskussonadega;
9) vairtustab enese ja teiste loomingut;
10) mdistab laulupeo tdhendust.

2.1.4. Muusika opitulemused ja oppesisu I kooliastmes

1. klass 70 tundi
Laulmine

Opitulemused

Oppesisu

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt iiksi ja rithmas;

2) moistab ja viljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab lihtsat meloodiat kdemarkide, astmetrepi
ja noodipildi jirgi ning kasutab relatiivseid
helikorgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn”
(F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiis),

lastelaulud ,,Lapsed, tuppa”, Kevadel” (,,Juba
linnukesed...”)

Lauldakse nii tihehéélselt a cappella
kui ka saatega. Kujundatakse alus
muusikatraditsioonide sdilitamiseks ja
edasikandmiseks, mille iiks viljund on
Opilaste osalemine koolikooride ja
ansamblite tegevuses, et saada esmane
koorilaulukogemus.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivélises tegevuses (koorid, solistid,
erinevad pillikoosseisud jne).Enese ja
kaaslaste hindamise kaudu opitakse
tundma iiksteise voimeid, oskusi ning
eripara.

Pilliméng

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab keha-ja riitmipille lihtsamates
kaasméangudes ja/voi ostinatodes;

Pillimdngus omandatakse riitmi- (sh
kehapilli) esmased ménguvotted.
Pillimédngu rakendatakse valdavalt
laulude kaasménguna.

Muusikaline liitkumine

Opitulemused

Oppesisu

1) tunnetab ning viljendab muusika sisu, meeleolu
ja tilesehitust litkumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- ja ringméange.

Muusikaline liitkumine hdlmab
rahvatantse ja lauluménge ning
muusikapala karakteri viljendamist
litkkumise kaudu.

Omalooming

Opitulemused Oppesisu

1) loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha- ja Muusikalist motlemist ja loovust
rliitmipillidel; arendatakse kaasméngude kaudu.
2) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse,

laulusdnu jne);

3) kasutab loovliitkumist muusika meeleolu
viljendamiseks.




Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemus

Oppesisu

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika
véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika ja muusikapala iilesehitus);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

Muusika kuulamisega opitakse tundma
muusika karaktereid ja meeleolu ning
iseloomustama kuulatud muusikapalu.

Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Oppesisu

1)mdistab alljargnevate helivéltuste, riitmifiguuride
ja pauside tdhendust ning kasutab neid

muusikalistes tegevustes SAMM, JOOKSEN, SEIS

2) moistab 2- ja 3-osalise taktimdodu tdhendust
ning arvestab neid musitseerides;

* kordamismaérk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars

* koorijuht, koor, ansambel, solist, rahvalaul,
rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester, helilooja,
sonade autor

emuusikapala, salm, refrdin, ostinato, kaasming,
eelming, vaheméang

* riitm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano,
forte.

Muusikalise kirjaoskuse algtoed
omandatakse muusikaliste tegevuste
kaudu ja neid rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.

Oppekiigud

Opitulemused

Oppesisu

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suuliselt voi muul looval
viisil;

Mitmekiilgse muusika kuulamise
kogemuse saavutamiseks ja
kontserdikultuuri kujundamiseks ning
silmaringi avardamiseks
voimaldatakse dpilastel kéia
kontsertidel ja teatrietendustel nii
koolis kui ka véljaspool kooli.

2.Kklass 70 tundi
Laulmine

Opitulemused

Oppesisu

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt liksi ja rithmas;

2) moistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab lihtsat meloodiat kdemaérkide, astmetrepi
ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn”
(F. Pacius), ,,Mu koduke” (A. Kiis),

lastelaulud ,, Teele ,teele kurekesed*, L. Wirkhaus

Lauldakse nii tihehdélselt a cappella
kui ka saatega. Kujundatakse alus
muusikatraditsioonide sdilitamiseks ja
edasikandmiseks, mille iiks vdljund on
Opilaste osalemine koolikooride ja
ansamblite tegevuses, et saada esmane
koorilaulukogemus.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivilises tegevuses (koorid, solistid,
erinevad pillikoosseisud jne).Enese ja
kaaslaste hindamise kaudu dpitakse
tundma tiksteise voimeid, oskusi ning




| . Tiliseb, tiliseb aisakell* | eripira.
Pillimiing
Opitulemused Oppesisu

1) kasutab keha ja riitmipille lihtsamates
kaasméngudes ja/vdi ostinatodes;

2) on omandanud kuuekeelse vdikekandle voi
plokkflo6di esmased manguvotted ning kasutab
neid musitseerides.

Pillimdngus omandatakse riitmi ja
kehapilli ménguvotted. Pilliméngu
rakendatakse valdavalt laulude
kaasménguna.

Muusikaline liitkumine

Opitulemused

Oppesisu

1) tunnetab ning viljendab muusika sisu, meeleolu
ja iilesehitust litkumise kaudu;
2) tantsib eesti laulu- ja ringméange.

Muusikaline liikumine hdlmab
rahvatantse ja lauluménge ning
muusikapala karakteri viljendamist
litkkumise kaudu.

Omalooming

Opitulemused Oppesisu

1) loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha ja Muusikalist motlemist ja loovust
riitmipillidel; arendatakse kaasmingude, riitmilis-

2) kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;
3) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivérsse,
laulusonu jne);

4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
viljendamiseks.

meloodiliste improvisatsioonide, teksti
loomise, st omaloomingu kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemus

Oppesisu

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika
viljendusvahenditega (tempo, diinaamika)

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega
(kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill,
vilepill);

4) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava
muusikapala meeleolu ja karakterit.

Muusika kuulamisega dpitakse tundma
muusika karaktereid ja meeleolu ning
iseloomustama kuulatud muusikapalu.

Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Oppesisu

I)mdistab alljargnevate heliviltuste, ritmifiguuride
ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;

TA  TI-TI TA-A TA-A-A

2) mdistab 2-osalise taktimdddu tdhendust ning
arvestab seda musitseerides;

3) tajub ja Opib laulma astmemudeleid

4) moistab oskussonade tdhendust ja kasutab neid
praktikas.

» meetrum, takt, taktimoot, taktijoon,

Muusikalise kirjaoskuse algtded
omandatakse muusikaliste tegevuste
kaudu ja neid rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.




kordamismaérk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmetrepp,
punkt noodivéltuse pikendajana

* koorijuht, koor, eeslaulja, rahvalaul, rahvapill,
rahvatants, dirigent, orkester, helilooja, sonade
autor

» muusikapala, salm, refrdén, ostinato, kaasméng,
eelming, vaheméang

* rliitm, meloodia, tempo, kdlavirv (tdmber),
vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat

Oppekiigud

Opitulemused

Oppesisu

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suuliselt voi muul looval
viisil;

2) kasutab arvamust viljendades muusika
oskussOnavara.

Mitmekiilgse muusika kuulamise
kogemuse saavutamiseks ja
kontserdikultuuri kujundamiseks ning
silmaringi avardamiseks
voimaldatakse Opilastel kdia
kontsertidel ja teatrietendustel nii
koolis kui ka viljaspool kooli.

3.klass 70 tundi
Laulmine

Opitulemused

Oppesisu

1) laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt liksi ja rithmas;

2) moistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

3) laulab lihtsat meloodiat kdemaérkide, astmetrepi
ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid
helikdrgusi (astmeid);

4) laulab eakohaseid laste-, mdngu- ja mudellaule,
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn”
(F. Pacius), rahalik laul ,,Mu isamaa armas®,
lastelaulud ,,Kevadpidu*

Lauldakse nii tihehdélselt a cappella
kui ka saatega. Kujundatakse alus
muusikatraditsioonide sdilitamiseks ja
edasikandmiseks, mille iiks vdljund on
Opilaste osalemine koolikooride ja
ansamblite tegevuses, et saada esmane
koorilaulukogemus.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii
muusikatunnis kui ka klassi- ja
koolivilises tegevuses (koorid, solistid,
erinevad pillikoosseisud jne).Enese ja
kaaslaste hindamise kaudu Opitakse
tundma tiksteise voimeid, oskusi ning
eripéra.

Pilliméng

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab keha ja riitmpille lihtsamates
kaasméngudes ja/vdi ostinatodes;

2) on omandanud kuuekeelse viikekandle voi
plokkfloddi esmased manguvdtted ning
kasutab neid musitseerides.

Pillimdngus omandatakse riitmi- (sh
kehapilli) pillide ning kuuekeelse
viikekandle voi plokkfloodi esmased
manguvdtted. Pillimidngu rakendatakse
valdavalt laulude kaasménguna.

Muusikaline liikumine

Opitulemused

Oppesisu

1) tunnetab ning viljendab muusika sisu, meeleolu
ja tilesehitust litkumise kaudu;

Muusikaline litkumine hdlmab
rahvatantse ja lauluménge ning




2) tantsib eesti laulu- ja ringménge.

muusikapala karakteri viljendamist
litkumise kaudu.

Omalooming

Opitulemused

Oppesisu

1) loob lihtsaid riitmilisi kaasméinge keha-,
riitmipillidel;

2) kasutab lihtsates kaasméngudes astmemudeleid;
3) loob lihtsamaid tekste (liisusalme, regivarsse,
laulusdnu jne);

4) kasutab loovliikumist muusika meeleolu
viljendamiseks.

Muusikalist motlemist ja loovust
arendatakse kaasméngude, riitmilis-
meloodiliste improvisatsioonide, teksti
loomise, st omaloomingu kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemus

Oppesisu

1) on tutvunud karakterpalu kuulates muusika
viljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo,
diinaamika ja muusikapala tilesehitus);

2) eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

3) eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat;

4) on tutvunud eesti rahvalaulu ja rahvapillidega
(kannel, Hiiu kannel, 166tspill, torupill, sarvepill,
vilepill);

5) kirjeldab ning iseloomustab kuulatava
muusikapala meeleolu ja karakterit, kasutades
opitud oskussdnavara.

Muusika kuulamisega dpitakse tundma
muusika karaktereid ja meeleolu ning
iseloomustama kuulatud muusikapalu.

Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Oppesisu

I)mdistab alljargnevate heliviltuste, ritmifiguuride
ja pauside tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;

TA, TI-TI, TI-RI-TI-RI, TAI-RI, TAA, TAAA,
VEERANDPAUS; POOLPAUS;
TERVETAKTPAUS

2) moistab 2- ja 3-osalise taktimdodu tahendust
ning arvestab neid musitseerides;

3) tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates
kdrguspositsioonides;

4) moistab JO-votme tdihendust ning kasutab seda
noodist lauldes;

5) opib lauludes tundma JO- ja RA-astmerida;

6) mdistab oskussdnade tihendust ja kasutab neid
praktikas.

* meetrum, takt, taktimoot, taktijoon,
kordamismaérk, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida,
astmetrepp, punkt noodivéltuse pikendajana

* koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja,
rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent, orkester,

Muusikalise kirjaoskuse algtded
omandatakse muusikaliste tegevuste
kaudu ja neid rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.




helilooja, sdnade autor

» muusikapala, salm, refrddn, marss, ostinato,
kaasming, eelming, vaheming

* riitm, meloodia, tempo, kdlavérv (tdmber),
vaikselt, valjult, piano, forte, fermaat

» mérkide latern, segno, volt, tutvustamine
laulurepertuaariga

Oppekiigud

Opitulemused

Oppesisu

1) kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab
nende kohta arvamust suuliselt voi muul looval
viisil;

2) kasutab arvamust viljendades muusika
oskussOnavara.

Mitmekiilgse muusika kuulamise
kogemuse saavutamiseks ja
kontserdikultuuri kujundamiseks ning
silmaringi avardamiseks
voimaldatakse dpilastel kéia
kontsertidel ja teatrietendustel nii
koolis kui ka véljaspool kooli.

2.1.5. Muusika oppe- ja kasvatuseesmiirgid II kooliastmes

6. klassi 10petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimdngus, muusika kuulamises,

litkumises;

2) laulab tihe- voi kahehailselt klassis oma héddle omapéra arvestades;
3) laulab koolikooris Opetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja

pillikoosseisudes;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja

tunnustab kaaslasi;

5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;

6) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid);

7) kasutab iiksinda ning koos musitseerides muusikalisi oskusi ja teadmisi;

8) julgeb esitada ideid ja rakendab vdimetekohaselt oma loovust nii sonalises kui ka
erinevates muusikalistes eneseviljendustes, sh infotehnoloogia voimalusi kasutades;

9) kasutab muusika oskussdnu kuulatavate muusikapalade kirjeldamisel ning suunavate
kiisimuste abil oma arvamuse pohjendamisel; mdistab autorsuse tdhendust;

10) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat;

11) leiab iseloomulikke jooni Eesti ja teiste maade rahvamuusikas;

12) tunneb huvi oma kooli ja paikkonna muusikaelu ning -stindmuste vastu ja osaleb selles,

moistab laulupeo traditsiooni tdhendust.

2.1.6. Muusika opitulemused ja oppesisu II kooliastmes

4.Kklass-70 tundi
Laulmine

Opitulemused

Oppesisu

1) laulab oma hééle omapira arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt, on teadlik
hidlehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikorgusi (astmeid)

Opilaste muusikalise eneseviljenduse
oskust arendatakse nii muusikatunnis
kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses
(koorid, solistid, pillikoosseisud jms).
Klassitunnis lauldakse a cappella ja




absoluutsete helikorgustega C—-G2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab
muusika véljendusvahendeid iiksi ja rithmas
lauldes;

4) laulab eakohaseid iihe- ja kahehdilseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn”
(F. Pacius), ,,Mu isamaa armas”(saksa rahvalaul),
,,Pitha 66” (F. Gruber).

saatega lihe- ja kahehidilselt, kooris
kahe- ja kolmehéaélselt.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu
Opitakse tundma iiksteise voimeid,
oskusi ning eripéra.

Pillimiing

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab keha ja riitmipille kaasméngudes ja/voi
ostinatodes;

2) rakendab musitseerides kuuekeelse vdikekandle
vOi plokkfloddi ménguvdtteid, seostab absoluutseid

Pillimanguoskusi siivendatakse
erinevates pillikoosseisudes ning
arendatakse edasi kuuekeelse
viikekandle voi plokkfloodi

helikorgusi pillimdnguga; méanguvotteid.
3) kasutab pillimidngus muusikalisi teadmisi ja

oskusi.

Muusikaline liikumine

Opitulemused Oppesisu

1) tunnetab ja viljendab litkumises meloodiat,
rlitmi, tempot, diinaamikat ning vormd;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

3) véljendab liitkumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid.

Muusikalises litkumises on pohirdhk
eesti rahvatantsudel ning teiste
rahvaste muusika karakteri
véljendamisel litkumise abil.

Omalooming

Opitulemused

Oppesisu

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasmiange ja/voi ostinatosid keha ja riitmipillidel;
2) loob tekste (regivirsse, lihtsamaid laulusonu
jne);

3) kasutab muusika karakteri ja meeleolu
viljendamiseks loovliikumist.

Muusikalist motlemist ja loovust
arendatakse muusikalise omaloomingu
kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Oppesisu

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika
viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit.

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: haileliike
(sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
koore ja dirigente kodukohas, tuntumaid Eesti
koore, teab Eesti laulupidude traditsiooni;

3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat:
pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit;

Muusika kuulamisega arendatakse
muusikalist analiilisivoimet ja
vordlusoskust. Téhtis on osata
kasutada muusika oskussdonu arvamuse
avaldamisel ja pohjendamisel.
Voimaluse korral kuulatakse ka
paikkondlike heliloojate ning
interpreetide loomingut.




6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning
pohjendab oma arvamust, kasutades muusikalist
oskussOnavara;

Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused

Oppesisu

1) moistab alljargnevate heliviltuste,
riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab
neid muusikalistes tegevustes;

TI-TIRI, TIRI-TI, TAI-TI, % noot ja Y% paus

2) moistab taktimodtude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti
tahendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule oppides relatiivseid helikorgusi
(astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tdhtnimedega);

4) moistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste
C—-G2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
6) madistab oskussdnade tdhendust ning kasutab
neid praktikas:

eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-
helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk pohiheli, vokaalmuusika,
soololaul, koorilaul, instrumentaalmuusika,
interpreet, timber, haileliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid
(keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti
rahvapillid);

tempo, diinaamika, piano, forte.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse
muusikaliste osaoskuste kaudu ning
seda rakendatakse mitmesugustes
muusikalistes tegevustes.

Oppekiigud

Opitulemused

Oppesisu

1) arutleb ja avaldab arvamust muusikaelamuste
kohta.

2) kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussOnavara.

Muusika kuulamise kogemuse ning
kontserdikultuuri kujundamiseks ja
silmaringi avardamiseks kiilastatakse
kontserte ning muusikaetendusi ja

kiiakse oppekéikudel
5.klass-35 tundi
Laulmine
Opitulemused Oppesisu

1) laulab oma hééle omapira arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt, on teadlik
hiilehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid)
absoluutsete helikorgustega g—G2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab
muusika véljendusvahendeid iiksi ja rithmas
lauldes;

4) laulab eakohaseid iihe- ja kahehdilseid laule ja

Opilaste muusikalise eneseviljenduse
oskust arendatakse nii muusikatunnis
kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses
(koorid, solistid, pillikoosseisud jms).
Klassitunnis lauldakse a cappella ja
saatega iihe- ja kahehédlselt, kooris
kahe- ja kolmehéaélselt.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu
Opitakse tundma iiksteise voimeid,
oskusi ning eripéra




kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme iihislaule: ,,Eesti hiimn”
(F. Pacius), ,,Eesti lipp” (E. Vork), ,,Kui Kungla
rahvas” (K. A. Hermann).

Pilliméng

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab keha ja riitmipille kaasméngudes ja/voi
ostinatodes;

2) rakendab musitseerides kuuekeelse véikekandle
voi plokkfl66di ménguvdtteid, seostab absoluutseid

Pillimdnguoskusi stivendatakse
erinevates pillikoosseisudes ning
arendatakse edasi kuuekeelse
viikekandle voi plokkfloodi

helikdrgusi pillimdnguga; ménguvotteid.
3) kasutab pillimidngus muusikalisi teadmisi ja

oskusi.

Muusikaline liikumine

Opitulemused Oppesisu

1) tunnetab ja viljendab liitkumises meloodiat,
riitmi, tempot, diinaamikat.

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

3) viljendab litkumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid.

Muusikalises litkumises on pohirdhk
eesti rahvatantsudel ning teiste
rahvaste muusika karakteri
viljendamisel litkkumise abil.

Omalooming

Opitulemused

Oppesisu

1) loob riitmilisi improvisatsioone, kaasménge
ja/voi ostinatosid keha ja riitmipillidel;

2) loob tekste (regivirsse, lihtsamaid laulusonu
jne);

3) kasutab muusika karakteri ja meeleolu
viljendamiseks loovliikumist.

Muusikalist motlemist ja loovust
arendatakse muusikalise omaloomingu
kaudu.

Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Oppesisu

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika
véljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: hiéleliike
(sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor);
koore ja dirigente kodukohas, tuntumaid Eesti
koore, teab Eesti laulupidude traditsiooni;

3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat:
pilliriihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
simfooniaorkestrit;

4) tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat:
rahvalaulu, -pille, -tantse, oskab nimetada eesti
rahvamuusika suursiindmusi;

5) on tutvunud valikuliselt Soome, Vene, Liti,

Muusika kuulamisega arendatakse
muusikalist analiiiisivdimet ja
vordlusoskust. Téhtis on osata
kasutada muusika oskussdonu arvamuse
avaldamisel ja pdhjendamisel.
Voimaluse korral kuulatakse ka
paikkondlike heliloojate ning
interpreetide loomingut.




Leedu, Rootsi, Norra, Suurbritannia, Iiri, Poola,
Austria, Ungari voi Saksa muusikatraditsioonidega
ja suhtub nendesse lugupidavalt;

6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning
pohjendab oma arvamust, kasutades muusikalist
oskussOnavara;

7) teadvustab autorikaitse vajalikkust ning on
tutvunud sellega kaasnevate diguste ja
kohustustega.

Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused

Oppesisu

1) moistab alljargnevate heliviltuste,
ritmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab
neid muusikalistes tegevustes;

2) moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti
tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi
(astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tdhtnimedega);

4) moistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste
C—QG2 tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
5) moistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a,
G—e, tdhendust ning kasutab neid musitseerides;
6) moistab oskussonade tdhendust ning kasutab
neid praktikas:

eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-
helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk pohiheli, helistikumairgid,
juhuslikud mérgid, diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud; vokaalmuusika, soololaul,
koorilaul, instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon; tdmber, haileliigid (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), pilliliigid
(keelpillid, puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, eesti
rahvapillid);

tempo, diinaamika, piano, forte, mezzopiano,
mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo,
diminuendo

Muusikalist kirjaoskust omandatakse
muusikaliste osaoskuste kaudu ning
seda rakendatakse mitmesugustes
muusikalistes tegevustes.

Oppekiigud

Opitulemused

Oppesisu

1) arutleb ja avaldab arvamust muusikaelamuste
kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil;
2) kasutab arvamust viljendades muusikalist
oskussOnavara.

Muusika kuulamise kogemuse ning
kontserdikultuuri kujundamiseks ja
silmaringi avardamiseks
kiilastatakse kontserte ning
muusikaetendusi ja kdiakse
oppekdikudel




6.klass 35 tundi
Laulmine

Opitulemused

Oppesisu

1) laulab oma hééle omapira arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt, on teadlik
hidlehoiu vajadusest;

2) seostab relatiivseid helikorgusi (astmeid)
absoluutsete helikorgustega g—G2;

3) rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab
muusika véljendusvahendeid iiksi ja rithmas
lauldes;

4) laulab eakohaseid iihe- ja kahehdilseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule;

5) laulab peast kooliastme tihislaule: ,,Eesti hiimn”
(F. Pacius), ,,Kas tunned maad” (J. Berad), ,,Mu
isamaa armas”(saksa rahvalaul), ,,Meil aiaddrne
tdnavas” (eesti rahvalaul), ,,Pitha 66 (F. Gruber).

Opilaste muusikalise eneseviljenduse
oskust arendatakse nii muusikatunnis
kui ka klassi- ja koolivélises tegevuses
(koorid, solistid, pillikoosseisud jms).
Klassitunnis lauldakse a cappella ja
saatega lihe- ja kahehiilselt, kooris
kahe- ja kolmehéilselt.

Enese ja kaaslaste hindamise kaudu
Opitakse tundma iiksteise voimeid,
oskusi ning eripéra.

Pilliméng

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab keha ja riitmipille kaasméngudes ja/voi
ostinatodes;

2) rakendab musitseerides kuuekeelse véikekandle
voi plokkfl66di ménguvdtteid, seostab absoluutseid

Pillimdnguoskusi stivendatakse
erinevates pillikoosseisudes ning
arendatakse edasi kuuekeelse
viikekandle voi plokkfloodi

helikdrgusi pillimdnguga; ménguvotteid.
3) kasutab pillimidngus muusikalisi teadmisi ja

oskusi.

Muusikaline liikumine

Opitulemused Oppesisu

1) tunnetab ja viljendab liitkumises meloodiat,
riitmi, tempot, diinaamikat ning vormi;

2) tantsib eesti laulu- ja ringménge;

3) viljendab litkumise kaudu eri maade
rahvamuusikale (sh rahvatantsudele) iseloomulikke
karaktereid.

Muusikalises litkumises on pohirdhk
eesti rahvatantsudel ning teiste
rahvaste muusika karakteri
viljendamisel litkkumise abil.

Omalooming

Opitulemused

Oppesisu

1) loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone,
kaasméange ja/voi ostinatosid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

2) loob tekste (regivirsse, lihtsamaid laulusonu
jne);

3) kasutab muusika karakteri ja meeleolu
viljendamiseks loovliikumist.

Muusikalist motlemist ja loovust
arendatakse muusikalise omaloomingu
kaudu.




Muusika kuulamine ja muusikalugu

Opitulemused

Oppesisu

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika
véljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, timbrit ja vormi;

2) kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: hiéleliike
(sopran, metsosopran, alt, tenor, bariton, bass),
kooriliike (laste-, poiste-, mees-, nais-, segakoor);
koore ja dirigente kodukohas, tuntumaid Eesti
koore, teab Eesti laulupidude traditsiooni;

3) kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat:
pillirihmi (klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja
siimfooniaorkestrit;

5) on tutvunud valikuliselt Suurbritannia, liri,
Poola, Austria, Ungari vai Saksa
muusikatraditsioonidega ja suhtub nendesse
lugupidavalt;

6) iseloomustab kuulatavat muusikapala ning
pohjendab oma arvamust, kasutades muusikalist
oskussOnavara;

7) teadvustab autorikaitse vajalikkust ning on
tutvunud sellega kaasnevate diguste ja
kohustustega.

Muusika kuulamisega arendatakse
muusikalist analiiiisivdimet ja
vordlusoskust. Téahtis on osata
kasutada muusika oskussdonu arvamuse
avaldamisel ja pdhjendamisel.
Voimaluse korral kuulatakse ka
paikkondlike heliloojate ning
interpreetide loomingut.

Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused

Oppesisu

1) moistab alljargnevate heliviltuste,
riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning kasutab
neid muusikalistes tegevustes;

2) moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja eeltakti
tdhendust ning arvestab neid musitseerides;

3) kasutab laule dppides relatiivseid helikdrgusi
(astmeid) ning seostab neid absoluutsete
helikdrgustega (tihtnimedega);

4) moistab viiulivotme ja absoluutsete helikdrguste
g—G2 tihendust ning kasutab neid musitseerides;
5) moistab duur-, moll-helilaadi ja helistike C—a,
G—e, F—d tdhendust ning kasutab neid
musitseerides;

6) mdistab oskussdnade tdhendust ning kasutab
neid praktikas:

eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-
helilaad, absoluutsed helikorgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk pohiheli, helistikumérgid,
juhuslikud méirgid, diees, bemoll, bekarr,
paralleelhelistikud;

vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;
tdmber, hadleliigid (sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass), pilliliigid (keelpillid, puhkpillid,

Muusikalist kirjaoskust omandatakse
muusikaliste osaoskuste kaudu ning
seda rakendatakse mitmesugustes
muusikalistes tegevustes.




160kpillid, klahvpillid, eesti rahvapillid);

tempo, andante, moderato, allegro, largo, ritenuto,
accelerando, dinaamika, piano, forte, mezzopiano,
mezzoforte, pianissimo, fortissimo, crescendo,

diminuendo

Oppekiigud

Opitulemused Oppesisu

1) arutleb ja avaldab arvamust muusikaelamuste Muusika kuulamise kogemuse ning

kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil; kontserdikultuuri kujundamiseks ja

2) kasutab arvamust viljendades muusikalist silmaringi avardamiseks kiilastatakse

oskussdnavara. kontserte ning muusikaetendusi ja
kdiakse Oppekdikudel

2.1.7. Muusika oppe- ja kasvatuseesmirgid III kooliastmes

9. klassi lopetaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes ning kohalikus kultuurielus; aktsepteerib muusika
erinevaid avaldusvorme;

2) laulab {ihe- voi mitmehéilselt rithmas olenevalt hiddle omapérast;

3) laulab koolikooris dOpetaja soovitusel ja musitseerib tunnis erinevates vokaal- ja
pillikoosseisudes;

4) mdistab ja vadrtustab laulupeo sotsiaal-poliitilist olemust ning muusikahariduslikku
tdhendust;

5) oskab kuulata ennast ja kaaslasi ning hindab enda ja teiste panust koos musitseerides;
6) suhtub kohusetundlikult endale voetud iilesannetesse;

7) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme iihislaule;

8) kasutab noodist lauldes relatiivseid helikorgusi (astmeid);

9) rakendab iiksi ja rithmas musitseerides teadmisi muusikast ning véljendab erinevates 14
muusikalistes tegevustes oma loomingulisi ideid;

10) véljendab kuuldud muusika kohta arvamust ning kasutab seisukohta pdhjendades ja
muusikapalu nii suuliselt kui ka kirjalikult analiitisides muusikalist oskussdnavara;

11) leiab iseloomulikke jooni teiste maade rahvamuusikas ning toob eesti rahvamuusikaga
vorreldes esile erinevad ja sarnased tunnused;

12) véirtustab heatasemelist muusikat elavas ja salvestatud ettekandes;

13) teab autoridigusi ning nendega kaasnevaid digusi ja kohustusi, huvitub muusikaalasest
tegevusest ning viirtustab seda ja osaleb kohalikus kultuurielus;

14) omab tilevaadet muusikaga seotud elukutsest, ametitest ja voimalustest muusikat dppida;
15) kasutab muusikalistes tegevustes infotehnoloogia vahendeid.

2.1.8. Muusika opitulemused ja 6ppesisu III kooliastmes

7.klass 35 tundi

Laulmine

Opitulemus Oppesisu

1) laulab oma hiile omapira arvestades loomuliku | Muusika oppesisu 11l kooliastmes on
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta tahelepanu keskmes Opilase iseseisva
intonatsiooniga ja vdljendusrikkalt ning arvestab muusikalise motlemise siivendamine
esitatava muusikapala stiili, jargib hddlehoidu ning muusikaliste voimete
hidlemurdeperioodil; edasiarendamine ja rakendamine

2) moistab relatiivsete helikdrguste (astmete) muusikalistes tegevustes, kasutades




vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid laulu
Oppimisel,

3) kasutab muusikalisi teadmisi nii tiksi kui ka
rithmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab
oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning
paiguti kolmehéélseid laule ja kaanoneid ning eesti
ja teiste rahvaste laule; 6) laulab peast kooliastme
ithislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on
minu arm” (G. Ernesaks), ,,Ja44 vabaks, Eesti meri”
(V. Oksvort), ,,Kalevite kants” (P. Veebel).

erinevaid dppevorme ning -meetodeid.
ning muusikaliste voimete
edasiarendamine ja rakendamine
muusikalistes tegevustes, kasutades
erinevaid dppevorme ning -meetodeid.
Klassitunnis lauldakse nii {ihe kui ka
mitmehaalselt, kooris kahe- voi
kolmehéélselt.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse
muusikaliste osaoskuste kaudu ning
seda rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.

Opilaste isikupdrast esinemisoskust
toetatakse nii muusikatunnis kui ka
klassi- ja koolivilises tegevuses (
koorid, solistid)

Pilliméng

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab keha ja riitmipille, plokkflooti voi
kuuekeelset viikekannelt kaasmangudes ja/voi
ostinatodes;

2) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi
ja oskusi.

Siivendatakse pilliménguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvoimalusi
erinevates pillikoosseisudes. Laulmine
ja pilliméng pakuvad muusikalise
omaloomingu ning loominguliste
ideede elluviimise vdimalusi nii tiksi
kui ka riihmatona. Opilaste huvi
toetamiseks pop- ja rockmuusika vastu
tuleks leida koolis ansambliméngu
harrastamise vOimalusi.

Muusikaline liitkumine

Opitulemused Oppesisu
1) tunnetab ja rakendab litkudes muusika Muusikalises litkumises on pohirdhk
véljendusvahendeid; teiste rahvaste muusika karakteri

2) véljendab litkkumise kaudu erinevate maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

viljendamisel litkumise abil.

Omalooming

Opitulemused Oppesisu

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja Laulmine ja pilliméng pakuvad
plaatpillidel; muusikalise omaloomingu ning

2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi
kaasménge ja/voi ostinatosid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

3) loob tekste (regivérsse, laulusonu jne);

4) véljendab muusika karakterit ja meeleolu ning
enda loomingulisi ideid litkumise kaudu

loominguliste ideede elluviimise
voimalusi nii iiksi kui ka rithmatdona.




Muusika kuulamine

Opitulemused

Oppesisu

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika
viljendusvahendeid diinaamikat, timbrit) ning
muusikateose iilesehitust;

2) eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 166k- ja
klahvpille ja pillikoosseise;

3) teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi (sh paikkondlikke);

4) tunneb eesti parimusmuusika tdnapievaseid
tolgendusi;

5) on tutvunud Eesti ning valikuliselt [damaade
muusikapérandiga ning suhtub sellesse
lugupidavalt;

6) arutleb muusika iile muusika sonavara kasutades.

Muusikat kuulates on téhtis kujundada
kuuldu pdhjal oma arvamus ning seda
argumenteeritult pdhjendada nii
suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes
muusika oskussdnavarale.

Muusikaline kirjaoskus

Opitulemused

Oppesisu

1) moistab alljargnevate heliviltuste,
riitmifiguuride ja pausi tdhendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;
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2) moistab taktimddtude 2/4, taktimddodu tdhendust
ning arvestab neid musitseerides; 3) kasutab laule
oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab
neid absoluutsete helikdrgustega (tdhtnimed);

3) moistab helistike C—a, G nendest musitseerides;
4) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda
musitseerides repertuaarist tulenevalt;

5) moistab oskussonade tihendust ja kasutab neid
praktikas. stimfooniaorkester, kammerorkester,
keelpilliorkester, partituur, muusikainstrumentide
nimetused; siimfoonia, instrumentaalkontsert.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse
muusikaliste osaoskuste kaudu ning
seda rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.

Oppekiigud

Opitulemused

Oppesisu

1) arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul
looval viisil;

2) kasutab arvamust viljendades teadmisi ja
muusika oskussonavara

Et arendada kuulamiskogemust,
kujundada kontserdi kiilastamise
kultuuri ning avardada silmaringi,
kiilastatakse kontserte ja
muusikaetendusi ning kdiakse
mitmesugustel Oppekaikudel,
kohtutakse paikkonna, aga ka Eesti
tuntud heliloojate ja interpreetidega.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu
Opitakse tundma ja austama iiksteise
vOimeid, oskusi ning eripéra.




8.klass 35 tundi
Laulmine

Opitulemus

Oppesisu

1) laulab oma hééle omapira arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja viljendusrikkalt ning arvestab
esitatava muusikapala stiili, jargib hddlehoidu
hédlemurdeperioodil;

2) moistab relatiivsete helikorguste (astmete)
vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid laulu
oppimisel;

3) kasutab muusikalisi teadmisi nii iiksi kui ka
rithmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab
oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning
paiguti kolmehailseid laule ja kaanoneid ning eesti
ja teiste rahvaste laule; 6) laulab peast kooliastme
ithislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Laul
PShjamaast” (U. Vinter), ,,Oma laulu ei leia ma
iiles” (V. Ojakiir).

Muusika dppesisu III kooliastmes on
tdhelepanu keskmes Opilase iseseisva
muusikalise motlemise siivendamine
ning muusikaliste voimete
edasiarendamine ja rakendamine
muusikalistes tegevustes, kasutades
erinevaid Oppevorme ning -meetodeid.
ning muusikaliste vOimete
edasiarendamine ja rakendamine
muusikalistes tegevustes, kasutades
erinevaid Oppevorme ning -meetodeid.
Klassitunnis lauldakse nii ithe kui ka
mitmehéailselt, kooris kahe- voi
kolmehéélselt.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse
muusikaliste osaoskuste kaudu ning
seda rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.

Opilaste isikupdrast esinemisoskust
toetatakse nii muusikatunnis kui ka
klassi- ja koolivilises tegevuses (
koorid, solistid)

Pillimiing

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti
vai kuuekeelset viikekannelt kaasmédngudes ja/voi
ostinatodes;

2) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid
akordménguvotteid ning ldhtub absoluutsetest
helikorgustest (tdhtnimedest) pilliméngus;

3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi
ja oskusi.

Stivendatakse pillimdnguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvdimalusi
erinevates pillikoosseisudes. Laulmine
ja pilliméng pakuvad muusikalise
omaloomingu ning loominguliste
ideede elluviimise vdimalusi nii iiksi
kui ka rithmatoona. Opilaste huvi
toetamiseks pop- ja rockmuusika vastu
tuleks leida koolis ansamblimadngu
harrastamise vdimalusi.

Muusikaline liikumine

Opitulemused

Oppesisu

1) tunnetab ja rakendab liikudes muusika
viljendusvahendeid;

2) viljendab liitkumise kaudu erinevate maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

Muusikalises liitkumises on pohirdhk
teiste rahvaste muusika karakteri
véljendamisel litkumise abil.

Omalooming

Opitulemused

Oppesisu

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

Laulmine ja pillimdng pakuvad
muusikalise omaloomingu ning




2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi
kaasméange ja/voi ostinatosid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

3) loob tekste (regivérsse, laulusonu jne);

4) viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning
enda loomingulisi ideid litkumise kaudu

loominguliste ideede elluviimise
vOimalusi nii tksi kui ka rithmatdona.

Muusika kuulamine

Opitulemused

Oppesisu

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika
viljendusvahendeid diinaamikat, timbrit) ning
muusikateose iilesehitust;

2) eristab pop-ja rokkmuusikat.

3) eristab kola ja kuju jargi keel-, puhk-, 160k- ja
klahvpille ning elektrofone ja pillikoosseise;

4) teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi (sh paikkondlikke);

5) tunneb eesti parimusmuusika tdnapaevaseid
tolgendusi;

6) on tutvunud Eesti ning Hispaania, Ladina-
Ameerika ja PGhja- Ameerika muusikaparandiga
ning suhtub sellesse lugupidavalt;

7) arutleb muusika iile muusika sonavara kasutades,
votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning
pohjendab oma seisukohti.

8) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid
kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

Muusikat kuulates on tihtis kujundada
kuuldu pohjal oma arvamus ning seda
argumenteeritult pdhjendada nii
suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes
muusika oskussdnavarale.

Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused

Oppesisu

1) moistab alljargnevate heliviltuste,
riitmifiguuride ja pausi tihendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes;
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2) moistab taktimodtude 2/4, taktimoddu tdhendust
ning arvestab neid musitseerides; 3) kasutab laule
oppides relatiivseid helikdrgusi (astmeid) ja seostab
neid absoluutsete helikdrgustega (tdhtnimed);

3) moistab helistike C—a, G-e nendest
musitseerides;

4) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda
musitseerides repertuaarist tulenevalt;

5) moistab oskussonade tihendust ja kasutab neid
praktikas.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse
muusikaliste osaoskuste kaudu ning
seda rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.

Oppekiigud

Opitulemused

Oppesisu

1) arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma arvamust

Et arendada kuulamiskogemust,




muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul vdi muul
looval viisil;

2) kasutab arvamust viljendades teadmisi ja
muusika oskussonavara

kujundada kontserdi kiilastamise
kultuuri ning avardada silmaringi,
kiilastatakse kontserte ja
muusikaetendusi ning kdiakse
mitmesugustel dppekidikudel,
kohtutakse paikkonna, aga ka Eesti
tuntud heliloojate ja interpreetidega.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu
Opitakse tundma ja austama liksteise
voimeid, oskusi ning eripéra.

9.klass 35 tundi
Laulmine

Opitulemus

Oppesisu

1) laulab oma héiile omapira arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta
intonatsiooniga ja véljendusrikkalt ning arvestab
esitatava muusikapala stiili, jargib hddlehoidu
hidlemurdeperioodil;

2) moistab relatiivsete helikdrguste (astmete)
vajalikkust noodist lauldes ning kasutab neid laulu
oppimisel;

3) kasutab muusikalisi teadmisi nii iiksi kui ka
rithmas lauldes;

4) osaleb laulurepertuaari valimisel ja pohjendab
oma seisukohti;

5) laulab ea- ja teemakohaseid iihe-, kahe- ning
paiguti kolmehailseid laule ja kaanoneid ning eesti
ja teiste rahvaste laule; 6) laulab peast kooliastme
ithislaule: ,,Eesti hiimn” (F. Pacius), ,,Mu isamaa on
minu arm” (G. Ernesaks), ,,Jd44d vabaks, Eesti meri”
(V. Oksvort), ,,Eestlane olen ja eestlaseks jaian” (A.
Mattiisen), ,,Laul PShjamaast” (U. Vinter),
»Saaremaa valss” (R. Valgre)

Muusika dppesisu III kooliastmes on
tahelepanu keskmes Opilase iseseisva
muusikalise motlemise siivendamine
ning muusikaliste vOimete
edasiarendamine ja rakendamine
muusikalistes tegevustes, kasutades
erinevaid Oppevorme ning -meetodeid.
ning muusikaliste vOimete
edasiarendamine ja rakendamine
muusikalistes tegevustes, kasutades
erinevaid Oppevorme ning -meetodeid.
Klassitunnis lauldakse nii iihe kui ka
mitmehéailselt, kooris kahe- voi
kolmehéélselt.

Muusikalist kirjaoskust omandatakse
muusikaliste osaoskuste kaudu ning
seda rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.

Opilaste isikupdrast esinemisoskust
toetatakse nii muusikatunnis kui ka
klassi- ja koolivilises tegevuses (
koorid, solistid)

Pilliméng

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti
voi kuuekeelset viikekannelt kaasméngudes ja/voi
ostinatodes;

2) rakendab musitseerides kitarri lihtsamaid
akordméanguvotteid ning 1dhtub absoluutsetest
helikorgustest (tdhtnimedest) pillimingus;

3) kasutab muusikat esitades muusikalisi teadmisi
ja oskusi.

Siivendatakse pilliménguoskusi ning
avardatakse musitseerimisvoimalusi
erinevates pillikoosseisudes. Laulmine
ja pilliméng pakuvad muusikalise
omaloomingu ning loominguliste
ideede elluviimise vdimalusi nii tiksi
kui ka riihmatoona. Opilaste huvi
toetamiseks pop- ja rockmuusika vastu
tuleks leida koolis ansambliméngu
harrastamise vOimalusi.




Muusikaline liikumine

Opitulemused Oppesisu
1) tunnetab ja rakendab litkudes muusika Muusikalises litkumises on pohirdhk
véljendusvahendeid; teiste rahvaste muusika karakteri

2) véljendab litkkumise kaudu erinevate maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid.

viljendamisel litkkumise abil.

Omalooming

Opitulemused Oppesisu

1) loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja Laulmine ja pilliming pakuvad
plaatpillidel; muusikalise omaloomingu ning

2) loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi
kaasméange ja/voi ostinatosid keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

3) loob tekste (regivérsse, laulusonu jne);

4) viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning
enda loomingulisi ideid litkumise kaudu

loominguliste ideede elluviimise
vOimalusi nii tksi kui ka rithmatdona.

Muusika kuulamine

Opitulemused

Oppesisu

1) kuulab ja eristab muusikapalades muusika
viljendusvahendeid diinaamikat, timbrit) ning
muusikateose iilesehitust;

2) eristab dzdss- filmi- ja lavamuusikat.

3) teab nimetada tuntud heliloojaid, interpreete,
dirigente, ansambleid, orkestreid ning muusika
suursiindmusi (sh paikkondlikke);

4) tunneb eesti parimusmuusika tdnapievaseid
tolgendusi;

5) arutleb muusika iile muusika sonavara kasutades,
votab kuulda ja arvestab teiste arvamust ning
pohjendab enda seisukohti nii suuliselt kui ka
kirjalikult;

6) tunneb autoridigusi ja nendega kaasnevaid
kohustusi intellektuaalse omandi kasutamisel (sh
internetis).

Muusikat kuulates on téhtis kujundada
kuuldu pdhjal oma arvamus ning seda
argumenteeritult pdhjendada nii
suuliselt kui ka kirjalikult, toetudes
muusika oskussdnavarale.

Muusikaline Kirjaoskus

Opitulemused

Oppesisu

1) moistab alljargnevate heliviltuste,
riitmifiguuride ja pausi tihendust ning kasutab neid
muusikalistes tegevustes; TI TA TI TRIOOL
2) moistab taktimddtude 2/4, taktimddodu tdhendust
ning arvestab neid musitseerides;

3) teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda
musitseerides repertuaarist tulenevalt;

4) moistab oskussdnade tihendust ja kasutab neid
praktikas.

dzassorkester, partituur

ooper, operett, ballett, muusikal, simfoonia,

Muusikalist kirjaoskust omandatakse
muusikaliste osaoskuste kaudu ning
seda rakendatakse erinevates
muusikalistes tegevustes.




instrumentaalkontsert, rondo, variatsioon;

dzassmuusika, sivamuusika.

Oppekiigud

Opitulemused Oppesisu

1) arutleb, analiiiisib ja pohjendab oma arvamust Et arendada kuulamiskogemust,

muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul | kujundada kontserdi kiilastamise

looval viisil; kultuuri ning avardada silmaringi,

2) kasutab arvamust viljendades teadmisi ja kiilastatakse kontserte ja

muusika oskussdnavara muusikaetendusi ning kdiakse
mitmesugustel Oppekaikudel,
kohtutakse paikkonna, aga ka Eesti
tuntud heliloojate ja interpreetidega.
Enese ja kaaslaste hindamise kaudu
Opitakse tundma ja austama iiksteise
voimeid, oskusi ning eripéra.

2.2. Kunst

2.2.1. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmirgid

PShikooli kunstidpetusega taotletakse, et pohikooli 10puks Opilane:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdo, uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada loova ja
kriitilise motlemise ning probleemi lahendamise oskusi;

2) tunnetab ja arendab oma loomingulisi voimeid, védrtustab isikupéra ja erinevaid lahendusi;
3) Opib tundma visuaalsete kunstide véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid
kunstitoid, rakendades dpitud teadmisi ja oskusi;

4) eksperimenteerib motete, madistete, vahendite, materjalide ning tehnikatega;

5) tootab iseseisvalt ja teeb koostdod kaaslastega;

6) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

7) Opib tundma ja védrtustab nii mineviku kunstipdrandit kui ka niitidisaegset kunsti;

8) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;

9) madistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja
kunsti rolli Ghiskonnas;

10) véljendab oma arvamusi ja teadmisi suuliselt ning kirjalikult, kasutades
(kunsti)oskussonavara;

11) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii paris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;

12) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disaini ndidete esteetilisi, eetilisi,
funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

13) omab {iilevaadet kunsti-, disaini- ja arhitektuurivaldkonnaga seotud ametitest ja
elukutsetest.

2.2.2. Kunsti oppeaine Kirjeldus

PdShikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-,
koostd6- ja eneseviljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab pohikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvattu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.

Kunstidopetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) viljendusvahendite loov rakendamine,




3) teadmised visuaalkultuurist,

4) motestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilaste loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning
praktilise loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jirjepidev protsess ja oma
kogemustega seostatakse teadmisi niilidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapédeva kunsti
seostest, ruumilise keskkonna disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kdsitletavate ajastute ja teemadega.
Kunsti késitletakse nii omaette vaartussiisteemina kui ka votmena timbritseva elu
motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele panevad aluse dppekdigud muuseumidesse,
galeriidesse ja nditustele. Nédidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse {ildisematest teemadest ega
taotleta kronoloogilise iilevaate andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niiiidisaja ndhtuste
vahel. Kodigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ning visuaalsest
kultuurist 1dhiiimbruses ja Eestis.

2.2.3. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid I kooliastmes

3. klassi 10petaja:

1) tunneb kunstidppes rd0mu méngulisest ja loovast tegutsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koostdod, védrtustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi ldhikonna kultuuriobjektide vastu.

Oppesisu 1.klass | 2.klass | 3.klass
Kunstiteosed, reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja 2 2 5
meediakeskkonnad

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid 10 10 4
Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused 14 14 5
Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted ning -vahendid 14 14 10
Pildilised jutustused 10 10 4
Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond 10 10 2
Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine 5 5 2
Ideede kavandid ja mudelid 5 5 3
Kokku 70 70 35
Oppetegevused

Esemete, olendite, stindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja tdovotete dppimine, katsetamine ja loominguline
rakendamine.

Oma tddde esitlemine, selgitamine. Kaaslaste kuulamine ja nende t66de vaatlemine.
Oppekiigud muuseumidesse, niiiidiskunsti nditustele.

Kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini ndidetega tutvumine. Makettide ja
kujundustodde teostamine.

Visuaalse kultuuri nédidete kriitiline (reklaamid, filmid, arvutiméngud jne) vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

Too6tamine iseseisvalt ja rithmas. Materjalide, toovahendite ja tookoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.




1.klass

Kunstiteosed, reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad (2 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Kasutab olulisemaid kunstimdisteid
kunstiteoste ning enda ja kaaslaste
loovtddde iile arutledes.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja
kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (10 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Esitab oma ideede erinevaid lahendusi.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid
(joon, vérv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused (14 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Rakendab kahe- ja kolmemddtmelise
kujutamise votteid, oskab vilja tuua
kujutatava iseloomulikud jooned.

Inimeste, esemete ja loodusobjektide
iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning —vahendid (14 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Rakendab oma t06des mitmekesiseid
kunstitehnikaid ja t6ovotteid.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted
ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
trilkkkimine, kollaazi valmistamine,
pildistamine, vormimine, voolimine jne).
Toovahendite otstarbekas ja ohutu kdsitsemine.

Pildilised jutustused (10 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Rakendab oma t06des mitmekesiseid
kunstitehnikaid ja t60votteid.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond (10 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe
seoseid.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja
ehitis keskkonnas.

Disain igapdevaelus: tarbeesemete vormi,
materjali ja otstarbe seosed.

Turvaline ja keskkonnasiéstlik tarbimine (5 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Teab, kuidas luua ning tarbida sdistvalt,
arutleb imbritseva visuaalse kultuuri
néhtuste iile.

Turvaline ja keskkonnasééstlik tarbimine.

Ideede kavandid ja mudelid (5 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Esitab oma ideede erinevaid lahendusi.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.




2. klass

Kunstiteosed, reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad (2 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Osaleb arutluses kunsti iile.

Teab mis on visuaalne ja virtuaalne kultuur
ning teadvustab meedia voimalusi ja
ohtusid.

Kunstiteosed raamatutes, internetis ja
kunstigaleriides.

Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja
meedia roll ning moju igapdevaelus.

Disain igapdevaelus: triikis ja tarbevorm.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (10 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Esitab oma ideede erinevaid lahendusi.
Leiab kujutatava iseloomulikumad jooned,
valib sobiva kujutusviisi, paneb tdhele
varvide koosmoju.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid joon,
varv, vorm, ruum, riitm

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloo

mulikud tunnused (14 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Tegutseb dpetaja juhendamisel voi
iseseisvalt, arvestades kaaslastega.

Oskab vilja tuua kujutatava iseloomulikud
jooned.

Kirjeldab enda ja kaaslaste toid ning
védrtustab erinevaid lahendusi.

Inimeste, esemete ja looduse objektide
iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning —vahendid (14 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise,
ja skulptuuri toovotteid, tehnikaid ning
vahendeid.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted
ning —vahendid.

Tehnikatest: joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaz, vormimine jne.
Toovahendite otstarbekas ja ohutu kdsitsemine.

Pildilised jutustused (10 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Tunneb rodomu kunstis méngulisest ja
loovast tegutsemisest.
Katsetab oma loomingulisust.

Pildilised jutustused: joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond (10 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Teab iiksikuid (mdnda) ldhiiimbruse kunsti-
ja kultuuriobjekti.

Lahitimbruse loodus ja ehituskunst

Turvaline ja keskkonnasiistlik tarbimine (5 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Viirtustab keskkonnateadlikke kasutamise
ja loomise pdhimdtteid.
Teab, kuidas luua ning tarbida sdistvalt.

Turvaline ning keskkonnasééstlik tarbimine




Ideede kavandid ja mudelid (5 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Kasutab erinevaid joonistamise, maalimise,
ja skulptuuri toovotteid ning tehnikaid.
Esitab oma ideede erinevaid lahendusi.

Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia
seosed ning nende arvestamine kujundamisel.
Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

3.klass

Kunstiteosed, reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad (5 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Kasutab olulisemaid kunstimadisteid
kunstiteoste ning enda ja kaaslaste
loovtoode iile arutledes.

Oskab nimetada Eesti kunstnikke,
lahiimbruse olulisi kunsti- ja
kultuuriobjekte.

Tuleb toime virtuaalsetes keskkondades,
teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja
kunstigaleriides, kunstitehnikad ja materjalid
Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (4 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Esitab oma ideede erinevaid lahendusi.

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid
(joon, vérv, vorm, ruum, riitm).

Inimeste, esemete ja loodusobjektide iseloomulikud tunnused (5 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Rakendab kahe- ja kolmemdotmelise
kujutamise votteid, oskab vélja tuua
kujutatava iseloomulikud jooned.

Inimeste, esemete ja loodusobjektide
iseloomulikud tunnused ning peamise
esiletoomine kujutamisel.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, toovotted ning —vahendid (10 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Rakendab oma t06des mitmekesiseid
kunstitehnikaid ja t6ovotteid.

Erinevate kunstitehnikate materjalid, to6votted
ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
trilkkkimine, kollaazi valmistamine,
pildistamine, vormimine, voolimine jne).
Toovahendite otstarbekas ja ohutu kdsitsemine.

Pildilised jutustused (4 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Rakendab oma t66des mitmekesiseid
kunstitehnikaid ja to6votteid.

Pildilised jutustused: joonistus, illustratsioon,
koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond (2 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Uurib igapdevaste esemete vormi ja otstarbe
seoseid.

Kodukoha loodus- ja tehiskeskkond, ruum ja
ehitis keskkonnas. Disain igapdevaelus:
tarbeesemete vormi, materjali ja otstarbe
seosed.




Turvaline ja keskkonnasiéstlik tarbimine (3 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Teab, kuidas luua ning tarbida sdistvalt,
arutleb imbritseva visuaalse kultuuri
nahtuste ile.

Turvaline ja keskkonnaséistlik tarbimine.

Ideede kavandid ja mudelid (5 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Esitab oma ideede erinevaid lahendusi.

Ideede esitamise kavandid ja mudelid.

2.2.5. Kunsti oppe- ja kasvatuseesmérgid Il kooliastmes

6. klassi l1opetaja:

1) tunnetab oma kunstivoimeid ja -huve, hindab enda ja teiste isikupéira;
2) eksperimenteerib motete, vahendite, materjalide ja kunstitehnikatega;
3) tegutseb loovates ja uurimuslikes rithmatdddes tihise tulemuse nimel;

4) rakendab oma loomingulisi vdimeid ja oskusi ka véljaspool kunstitundi;
5) on avatud erinevate kunsti- ja kultuuriilmingute suhtes;

6) tunneb huvi kunstiloomingu ja paikkondliku kultuuri vastu;

7) moistab kultuurivéirtuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

8) néeb loodust ja keskkonda sédéstva tarbimise voimalusi.

2.2.6. Kunsti 6pitulemused, Oppesisu ja Oppetegevus I kooliastmes

Oppesisu 4.Kklass 5.klass 6.klass
Uurimine, avastamine, idee arendamine 10 5 5
Pildiline ja ruumiline véljendus 20 10 10
Disain ja keskkond 10 5 5
Meedia ja kommunikatsioon 8 4 4
Kunstikultuur 10 5 5
Materjalid, tehnikad 12 6 6
Kokku: 70 35 35
4.Klass

Uurimine, avastamine, idee arendamine

Opitulemused Oppesisu

1) uurib ja vordleb kunstiteoseid;

2) teab Eesti kunsti- ja kultuuriobjekte;

3) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde iile;
tdlgendab oma vaatenurgast erinevate
ajastute kunstiteoseid

Uurimuslik ja loov koostd. Teoste
esitlemine, valikute pohjendamine.
Kujutamine, véljendamine, kujundamine
vaatluse ja mélu jargi. Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Virv kui véljendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.

Realistlikkus ja abstraktsus kunstis

Pildiline ja ruumiline viiljendus

Opitulemused

Oppesisu

1) véljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe-

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja




ja kolmemddtmelise kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni
pOhimotteid;

2) visandab ja kavandab, rakendab erinevaid
kunstitehnikaid;

3) vordleb ruumilise keskkonna ja
igapdevaste tarbeesemete omadusi

koloriit.

UMBRUS

Erinevad majad linnas ja maal
ASJAD

Esemete suurussuhted

INIMENE

Inimese tegevused, ndgu ja meeleolu
GEOMEETRIA

Kubistlikus stiilis pilt (mond klassikut
Jdljendades)

Disain ja keskkond

Opitulemused

Oppesisu

1) oskab uurimise kéigus leida eri
teabeallikatest ainealast infot;

2) moistab vdimalusi, kuidas tarbida loodust
sddstvalt;

3) analiilisib oma eagrupile moeldud
visuaalse meedia sonumeid;

4) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui
ka virtuaalsetes keskkondades

Probleemipdhine léhteiilesanne.

Triikiste, filmide, arvutimiangude, koomiksite
jareklaamide pildikeel ning graafilise disaini
kujundusvotete uurimine ja vordlemine.
Keskkonnasobralik ja loov disain inimese
teenistuses.

MARK

Liiklusmdrkide analoogial pohinev uute
mdrkide kujundamine.

KIRI

(Triiki-) tihtede kujundamine

Foto, video v0i animatsiooni kasutamine
lahiiimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Opitulemused

Oppesisu

1) arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste
iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas,
analiilisib oma eagrupile moeldud visuaalse
meedia sOnumeid;

2) tegutseb eetiliselt ja ohutult virtuaalses

Kunstiteoste, arvutimingude, filmide,
reklaamide vaatlemine, nende iile arutlemine.
Liikumisillusiooni teke.

Ruumilisus pildil, fotol, filmis. Inimene ja
tema tegevused. Ilmastikundhtuste

kultuurikeskkonnas Jdddvustamine.
Kunstikultuur
Opitulemused Oppesisu

1) uurib ja vordleb kunstiteoseid;
2) tdlgendab oma vaatenurgast erinevate
ajastute kunstiteoseid

Kunstiteoste analiiiis. Kaasaegse kunstindituse
kiilastamine, ndhtu motestamine.

Erinevad mineviku ja niitidiskunsti tuntumad
teosed Eestis, kultuuride isedrasused.
Kunstiterminid.

EESTIJA MAAILM

Teosed, kus virvil on suurem roll
RAHVAKUNST

Lilltikand (Muhu muster)




Materjalid ja tehnikad

Opitulemused

Oppesisu

1) visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid
kunstitehnikaid;

2) viljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid ja ideid, kasutades kahe- ja

kolmemddtmelise kujutamise baaselemente.

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi
valmistamine.

Digitaalsete tehnikate katsetamine.

MAAL

Akriitil ja kattevirvid

SKULPTUUR

Pehmed materjalid, nt savi voi saepurumass
GRAAFIKA

Faktuurpilt, materjalitriikk. Heledusastmed
vdrvipliiatsitega

5. klass

Uurimine, avastamine, idee arendamine

Opitulemused Oppesisu

1) tunnetab oma huvisid ja voimeid, Uurimuslik ja loov koost66. Teoste
2) visandab ja kavandab; esitlemine, valikute pohjendamine.

3) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
visuaalseid;

4) vordleb kaasaja ja mineviku
kultuurindhtusi;

5) uurib disainilahendusi ja leiutab ise;
6) uurib erinevate teoste sonumeid ja
eesmadrke, uurib ja analiiiisib neid.

Kujutamine, viljendamine, kujundamine
vaatluse ja milu jargi. Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Virv kui viljendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.

Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid.

Pildiline ja ruumiline vialjendus

Opitulemused

Oppesisu

1) tunnetab oma huvisid ja voimeid,

2) viljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe-
ja kolmemdodtmelise kujutamise
baaselemente;

3) kasutab visuaalkultuuri
tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid;

4) vordleb ruumilise keskkonna ja
igapdevaste tarbeesemete omadusi.

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

UMBRUS

Loodus versus arhitektuur (uuslinn ja puud
vm).

ASJAD

Uhe eseme erinevate osade suhe.

INIMENE

Lihtsad proportsioonireeglid, peamised
ndoproportsioonid.

GEOMEETRIA

Kera, silindri, tahuka kujutamine.

Disain ja keskkond

Opitulemused Oppesisu

1) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh Probleemipdhine ldhteiilesanne.

digitaalseid; Triikiste, filmide, arvutimidngude, koomiksite

2) kasutab visuaalkultuuri
tundmadppimiseks IKT vahendeid;

jareklaamide pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvotete uurimine ja kriitiline




3) uurib disainilahendusi ja leiutab ise;
4) kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonda, moistab voimalusi, kuidas
tarbida loodust sédéstvalt.

vordlemine.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese
teenistuses.

MARK

Mdrk kui stilisatsioon, piltkiri.

KIRI

Srifti ja pildi sidumine tervikuks

Foto. Digitaalgraafika, video ja animatsiooni
kasutamine ldhitimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Opitulemused

Oppesisu

1) moistab erinevate teoste sonumeid ja
eesmérki, uurib ja analiiiisib reklaami ja
meediat.

2) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui
ka virtuaalmaailmas, analiiiisib oma
eagrupile mdeldud visuaalse meedia
sonumeid;

Kunstiteoste, arvutimangude, filmide,
reklaamide jne vaatlemine, nende iile
arutlemine, kirjeldamine, eelistuste
pohjendamine.

Liikumisillusiooni teke. Piltide, tekstide, heli
ja litkkumise koosmoju.

Mdirkide, stimbolite kasutamine meedias ja
reklaamis. Linnaruumi detailide, mdrkide ja
kirjade kogumine (pildistamine) ja
analiitisimine. Tootereklaam

Kunstikultuur

Opitulemused

Oppesisu

1) teab Eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning
kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid;
2) vordleb kaasaja ja mineviku
kultuurindhtusi, tdlgendab neid oma
vaatenurgast;

3) uurib disainilahendusi ja loob ise;

4) oskab uurimise kéigus leida eri
teabeallikatest ainealast infot.

Kunstiteose analiiiis. Kunstiiirituste, kaasaegse
kunsti néituste kiilastamine ja ndhtu
motestamine. Erinevad mineviku ja
niitidiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride isedrasused.
Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

EESTI JA MAAILM

Konstrueeriv kunst (kubism, juugend, Art
Deco jne)

RAHVAKUNST Soled, kapad, kirstud.

Materjalid ja tehnikad

Opitulemused

Oppesisu

1) visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid
kunstitehnikaid;

2) viljendab visuaalsete vahenditega oma
motteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe-
ja kolmemdotmelise kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi
valmistamine.

Digitaalsete tehnikate katsetamine.

MAAL

Monokroomne maalimine (tint jne)
SKULPTUUR

Papier- mache vms

GRAAFIKA

Papitriikk. Mustritega pinna katmine.




6. klass
Uurimine, avastamine, idee arendamine

Opitulemused

Oppesisu

1) tunnetab oma huvisid ja vdimeid,

2) visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, on valmis katsetama uusi
tehnikaid, sh visuaalseid.

3) vordleb kaasaja ja mineviku
kultuurindhtusi.

4) uurib disainilahendusi ja leiutab ise;
5) uurib erinevate teoste sonumeid ja
eesmadrke, uurib ja analiiiisib neid.

Uurimuslik ja loov koostd. Teoste
esitlemine, valikute pohjendamine.
Kujutamine, véljendamine, kujundamine
vaatluse ja milu jargi. Kavandamine.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted.
Virv kui véljendusvahend.

Liikumise kujutamine. Tehnikate loov
kasutamine, segatehnikad.

Sonumite ja emotsioonide edastamine, oma
teoste vordlus kunstiajaloo ndidetega.

Pildiline ja ruumiline vialjendus

Opitulemused

Oppesisu

1) tunnetab oma huvisid ja voimeid,

2) visandab ja kavandab looviilesandeid
lahendades, rakendab erinevaid
kunstitehnikaid;

3) kasutab visuaalkultuuri
tundmadppimiseks teatmeteoseid ja IKT
vahendeid.

Kunstiteoses sisulise ja vormilise eristamine.
Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja
koloriit.

UMBRUS

Hoonete erinevused ajastute ja funktsiooni
jargi.

Taevas

ASJAD

Poérdkehad jt mahulised esemed.

INIMENE

Inimese liikumisasendid. Keha mahulisus. Pea
profiilis.

GEOMEETRIA

Eseme jaotamine geomeetrilisteks kehadeks.

Disain ja keskkond

Opitulemused Oppesisu

1) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh Probleemipdhine ldhteiilesanne.

digitaalseid; Triikiste, filmide, arvutimidngude, koomiksite

2) kasutab visuaalkultuuri
tundmadppimiseks IKT vahendeid;

3) kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt;

4) vordleb ruumilise keskkonna ja
igapdevaste tarbeesemete omadusi,
kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonda, moistab voimalusi, kuidas
tarbida loodust sédéstvalt.

jareklaamide pildikeele ning graafilise disaini
kujundusvotete uurimine ja kriitiline
vordlemine.

Keskkonnasdbralik ja loov disain inimese
teenistuses.

MARK

Mdrk kui stimbol (nt sodiaagimdrgid)

KIRI

Srift varjuga, ruumiline kiri.

Foto. Digitaalgraafika, video ja animatsiooni
kasutamine ldhiiimbruse uurimisel.

Meedia ja kommunikatsioon

Opitulemused

Oppesisu

1) arutleb visuaalse infoga seotud nihtuste

Kunstiteoste, arvutimingude, filmide,




iile reaalses ja virtuaalses keskkonnas,
analiiiisib oma eagrupile mdeldud visuaalse
meedia sOnumeid;

2) tegutseb eetiliselt ja ohutult virtuaalses
kultuurikeskkonnas.

reklaamide jne vaatlemine, nende iile
arutlemine, kirjeldamine, eelistuste
pohjendamine.

Liikumisillusiooni teke. Piltide, tekstide, heli
ja litkumise koosmoju.

Valgus, vari ja virv objekti vormi
edasiandmisel. Vormimuutusest tulenev
tihenduse muutus.

Kunstikultuur

Opitulemused

Oppesisu

1) teab Eesti kunsti- ja kultuuriobjekte ning
kunstnikke, uurib ja vordleb kunstiteoseid;
2) tolgendab oma vaatenurgast erinevate
ajastute kunstiteoseid;

3) tegutseb eetiliselt erinevates
kultuurikeskkondades.

Kunstiteose analiiiis. Kunstiiirituste, kaasaegse
kunsti néituste kiilastamine ja ndhtu
motestamine. Erinevad mineviku ja
niitidiskunsti tuntumad teosed Eestis ja mujal
maailmas, kultuuride isedrasused.
Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide
funktsioonid.

EESTI JA MAAILM

Kunst késikdes ajalootunniga (kauged
kultuurid, antiik)

RAHVAKUNST

Taluarhitektuur

Materjalid ja tehnikad

Opitulemused

Oppesisu

1) tunnetab oma huvisid ja voimeid,

2) visandab ja kavandab;

3) on valmis katsetama uusi tehnikaid, sh
visuaalseid;

4) vordleb kaasaja ja mineviku
kultuurindhtusi;

5) uurib disainilahendusi ja leiutab ise;
6) kaitub virtuaalmaailmas eetiliselt.

Visandamine ja kavandamine.
Eksperimenteerimine kujutamise reeglitega.
Ruumilise kompositsiooni, mudeli voi maketi
valmistamine.

Digitaalsete tehnikate katsetamine.

MAAL

Segatehnikad

SKULPTUUR

Materjalide kombineerimine

GRAAFIKA

Stigavtriikk, heledusniiansid mustvalges
grafiidijoonistuses.

2.2.7. Kunsti 6ppe- ja kasvatuseesmérgid II1 kooliastmes

9. klassi 10petaja:

1) oskab loomingulises tegevuses, loovtdo ning uurimise ja refleksiooni kdigus kasutada
loova ning kriitilise motlemise ja probleemilahenduse oskusi;
2) tunnetab ning arendab oma loomingulisi voimeid, vadirtustab isikupéra ja erinevaid

lahendusi;

3) eksperimenteerib motete, mdistete, kunstitehnikate ja uute meediumidega;

4) rakendab omandatud oskusi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

5) Opib tundma ja vairtustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niitidisaegset kunsti;
6) seostab kunsti, kultuuri, teaduse ja tehnoloogia arengut;




7) mdistab kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt, teadvustab kultuurilist mitmekesisust ja

niitidiskunsti rolli iihiskonnas;

8) viljendab oma arvamusi ja teadmisi nii suuliselt kui ka kirjalikult, kasutades kunsti

oskussOnavara;

9) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades;
10) motestab esemelise ja ruumilise keskkonna ning disainindidete esteetilisi, eetilisi,

funktsionaalseid ja 6koloogilisi aspekte;

11) omab {iilevaadet kunsti, disaini ning arhitektuuriga seotud elukutsetest ja ametitest.

Oppesisu 7. klass 8. klass 9. klass
Uurimine, avastamine, idee arendamine 5 5 5
Pildiline ja ruumiline véljendus 10 10 10
Disain ja keskkond 5 5 5
Meedia ja kommunikatsioon 3 3 3
Kunstikultuur 5 5 5
Materjalid, tehnikad 6 6 6
Kokku: 35 35 35
7.Klass

Uurimine, avastamine, idee arendamine

Opitulemused Oppesisu

1) kasutab ideest ldhtudes sihipéraselt
mitmesuguseid visuaalseid
viljendusvahendeid;

2) kasutab kunsti dppides ning loovas
praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) analiitisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte ning nende
vahelisi seoseid okoloogilisest, esteetilisest
ja eetilisest vaatepunktist;

4) kasutab visuaalse kommunikatsiooni
vahendeid.

Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne.

Ming vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti
ja pildi koosmdju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
loovtooddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon,
materjalid, tehnika, timbrus (kontekst), sonum
Jjne.

Pildiline ja ruumiline viiljendus

Opitulemused

Oppesisu

1) tunneb Eesti ja maailma kultuuripirandi
olulisi kunstiteoseid;

2) vordleb eri ajastute kunstinditeid
kirjeldades ning motestades sonumite,
véljendusvahendite ja hinnangute
muutumist kultuuriajaloo viéltel;

3) arendab teadlikult oma vdimeid ja
isikupéra, hindab originaalsust.

4) katsetab erinevaid lahendusvariante,
selgitab valikuid.

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik
valik (isiklik stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja lood
inspiratsiooniallikana.

Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.
UMBRUS

Ténav, taluou jne (maja vilisdetailid)
ASJAD

Ruumi kolm moodet.

INIMENE

Inimene perspektiivis, pea rakursis, nédo
detailid.

GEOMEETRIA

Geomeetriline kujund siimbolina.




Disain ja keskkond

Opitulemused

Oppesisu

1) uurib niitidiskunsti néhtusi, oskab
arutleda nende véljendusvahendite,
sonumite, esteetilisuse ja eetilisuse iile;
2) moistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ja
parem lahendus.

Sihtriihmaparane ldhtetilesanne.

Disaini liigid. Ergonoomika,
moodulsiisteemid, sihtgrupp jt moisted.
Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri
ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi
pustitusest lahendi leidmiseni.

MARK

Geomeetriliste kehade, mirkide, kujundite ja
varvide mitmetidhenduslikkus.

KIRI

Omaloodud $rifti kujundamine.

Pildikeel. Erinevate meediumite
viljendusvahendite rakendamine ainesiseselt
ja Idimimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon

Opitulemused

Oppesisu

1) madistab, et niilidiskunst viljendub
paljudes meediumites ja konetab vaatajat
laias teemaderingis.

Linnakeskkond. Tekstid ja pildid linnaruumis.
Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Digitaalne pildit66tlus. Originaal, koopia,
reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina.
Autorikaitse.

Teose muutmine mojusamaks peegelduse,
perspektiivi, illusiooni voi muu vottega.

Kunstikultuur

Opitulemused

Oppesisu

1) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas;

2) seostab omavahel kultuuri, tihiskonna
ning teaduse ja tehnoloogia arengut;

3) arutleb pildikeele visuaalsete markide
ile.

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga
seotud elukutsed.

Muuseumide, niituste ja kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine. Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid.
Kunstiteoste sidilitamine.

Kunst kui ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.

EESTIJA MAAILM

Keskajast barokini

RAHVAKUNST

Kdise-, voo- jt kirjad.

Materjalid ja tehnikad
Opitulemused Oppesisu
1) leiab looviilesannetes erinevaid MATERJALID, TEHNIKAD

lahendusvariante ja isikupdraseid

Uurimuslikud ja loovad iilesanded,




teostusvoimalusi, esitab tulemusi ning
pohjendab valikuid,

2) rakendab loomisel infokommunikatsiooni
vahendeid.

individuaalsed ja rithmatd6d. Tulemuse
esitlemine. Ideest ja eesmérgist ldhtuvalt
materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite
valimine.

MAAL

Maalimine erinevatele materjalidele.
SKULPTUUR

Paberskulptuur ilma liimita.
GRAAFIKA

Triikigraafika ja vdrvi- ning viltpliiatsite
tihendamine

8.klass
Uurimine, avastamine, idee arendamine

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab ideest ldhtudes sihipdraselt
mitmesuguseid visuaalseid
véljendusvahendeid;

2) kasutab kunsti 6ppides ning loovas
praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) analiiiisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte ning nende
vahelisi seoseid dkoloogilisest, esteetilisest
ja eetilisest vaatepunktist;

4) kasutab visuaalse kommunikatsiooni
vahendeid.

Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne.

Maing vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti
ja pildi koosmoju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis.

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue
teose loomise ldhtepunktina.

Pildiline ja ruumiline viiljendus

Opitulemused

Oppesisu

1) tunneb Eesti ja maailma kultuuripirandi
olulisi kunstiteoseid;

2) vordleb eri ajastute kunstinditeid
kirjeldades ning mdtestades sonumite,
véljendusvahendite ja hinnangute
muutumist kultuuriajaloo viltel;

3) arendab teadlikult oma vdimeid ja
isikupéra, hindab originaalsust;

4) katsetab erinevaid lahendusvariante,
selgitab valikuid.

Teatud kujutamisvotete ja tehnikate teadlik
valik (isiklik stiil).

Kunstiteosed, -stiilid ja lood
inspiratsiooniallikana.

Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.
UMBRUS

Realistlik maastikumaal, veekogu.

ASJAD

Iseseisev natiitirmordi koostamine,
vaatluspunkti valik.

INIMENE

Meeleolu viljendus poosiga, kiirskitseerimine.
GEOMEETRIA

Kompositsiooni rajamine geomeetrilistele
kujunditele.

Disain ja keskkond

Opitulemused

Oppesisu

1) uurib niitidiskunsti néhtusi, oskab
arutleda nende viljendusvahendite,
sonumite, esteetilisuse ja eetilisuse iile;

Sihtriihmapérane ldhtetilesanne.
Disaini liigid. Ergonoomika,
moodulsiisteemid, sihtgrupp jt mdisted.




2) mdistab disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida probleemile uus ja
parem lahendus.

Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri
ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi
pstitusest lahendi leidmiseni.

MARK

Mdrgi tihenduse muutus ajaloos. Firmamdrk.
KIRI

Srift raamatus, plakatil, reklaamis vm.
Pildikeel. Erinevate meediumite
viljendusvahendite rakendamine ainesiseselt
ja Idimimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon

Opitulemused

Oppesisu

1) mdistab, et niitidiskunst véljendub
paljudes meediumites ja konetab vaatajat
laias teemaderingis.

Linnakeskkond. Tekstid ja pildid linnaruumis.
Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Digitaalne pilditootlus. Originaal, koopia,
reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina.
Autorikaitse.

Korduvuse moju. Mustrid.

Kunstikultuur

Opitulemused

Oppesisu

1) teab Eesti ja maailma kunsti- ja
kultuuriobjekte ning kunstnikke, teadvustab
kunsti rolli Gthiskonnas;

2) seostab omavahel kultuuri, tihiskonna
ning teaduse ja tehnoloogia arengut.

3) arutleb pildikeele visuaalsete méarkide
ile.

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga
seotud elukutsed.

Muuseumide, nédituste ja kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine. Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid.
Kunstiteoste siilitamine.

Kunst kui iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.

EESTIJA MAAILM
19. sajandi stiilid, modernism.
RAHVAKUNST
Rahvuslik ja rahvalik
Materjalid ja tehnikad
Opitulemused Oppesisu

1) leiab looviilesannetes erinevaid
lahendusvariante ja isikupdraseid
teostusvoimalusi, esitab tulemusi ning
pohjendab valikuid.

Uurimuslikud ja loovad iilesanded,
individuaalsed ja riithmatddd. Tulemuse
esitlemine. Ideest ja eesmirgist ldhtuvalt
materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite
valimine.

MAAL

Klaasimaal, fresko jms.

SKULPTUUR

Skulptuur ,, liigse” eemaldamisega (penoplast




vm).
GRAAFIKA
Erinevate graafikaliikide katsetused

9.klass
Uurimine, avastamine, idee arendamine

Opitulemused

Oppesisu

1) kasutab ideest ldhtudes sihipdraselt
mitmesuguseid visuaalseid
véljendusvahendeid;

2) kasutab kunsti 6ppides ning loovas
praktikas tehnoloogiavahendeid;

3) analiiiisib looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte ning nende
vahelisi seoseid dkoloogilisest, esteetilisest
ja eetilisest vaatepunktist;

4) esitleb enda loovtodde tulemusi ja
pohjendab valikuid, tdlgendab kaaslaste
loovtoid.

Kujutamise viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine, deformeerimine jne.
Maing vormi, reeglite ja tdhendustega. Teksti
ja pildi koosmoju.

Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine
loovtoddes (foto, video, animatsioon,
digitaalgraafika).

Tehnoloogia ja kunst. Keskkond ja kunst.
Kommunikatsioon kunstis.
Viljendusvahendite valik vastavalt ideele,
otstarbele ja sihtgrupile.

Pildiline ja ruumiline vialjendus

Opitulemused Oppesisu
1) arendab teadlikult oma vdimeid ja Teatud kujutamisvdtete ja tehnikate teadlik
isikupéra, hindab originaalsust; valik (isiklik stiil).

2) katsetab erinevaid lahendusvariante,
selgitab valikuid;

3) leiab teadlikult traditsioonilisi v31 uusi
meediume kasutades erinevaid lahendusi,
kuidas véljendada oma mdtteid ja teadmisi,
kasutab sihipéraselt tasapinnalise, ruumilise
ja ajalise loomingu viljendusvahendeid ning
kompositsiooni pohimotteid.

Kunstiteosed, -stiilid ja lood
inspiratsiooniallikana.
Kadreerimine, pildiplaanid, detailid.
UMBRUS

Loodus detailides, maja siseruum.
ASJAD

Deformatsioon (nt kubism) moju
suurendamiseks.

INIMENE

Meeleolu viljendus poosiga, kiirskitseerimine.
GEOMEETRIA

Arhitektoonika. Moodulsiisteemid.

Disain ja keskkond

Opitulemused

Oppesisu

1) uurib niitidiskunsti néhtusi, oskab
arutleda nende véljendusvahendite,
sonumite, esteetilisuse ja eetilisuse iile;
2) moistab disaini kui protsessi, mille
eesmairgiks on leida probleemile uus ja
parem lahendus;

3) analiilisib ruumilist keskkonda ja
disainiobjekte eesmérgipirasuse,
uuenduslikkuse, 6koloogilisuse,
esteetilisuse ja eetilisuse seisukohast.

Sihtriihmaparane ldhtetilesanne.

Disaini liigid. Ergonoomika,
moodulsiisteemid, sihtgrupp jt moisted.
Looduslikud ja tehiskeskkonnad. Arhitektuuri
ja disaini funktsionaalsus, 6koloogilisus,
esteetilisus ja eetilisus.

Praktiline disainiprotsess probleemi
pustitusest lahendi leidmiseni.

MARK

Mding siimbolitega. Logo.

KIRI




Pidulik kiri (kalligraafia)

Pildikeel. Erinevate meediumite
viljendusvahendite rakendamine ainesiseselt
ja Idimimisel teiste ainetega.

Meedia ja kommunikatsioon

Opitulemused

Oppesisu

1) mdistab, et niitidiskunst viljendub
paljudes meediumites ja konetab vaatajat
laias teemaderingis;

2) arutleb visuaalkultuuri
avaldumisvormide, siimbolite ja
kultuuriliste méarkide iile, hindab
virtuaalset keskkonda eetilisuse ja
turvalisuse seisukohast;

3) kasutab visuaalse kommunikatsiooni
vahendeid.

Linnakeskkond. Tekstid ja pildid linnaruumis.
Metafoorid reklaamis.

Infootsing erinevatest teabeallikatest.
Digitaalne pildit66tlus. Originaal, koopia,
reproduktsioon. Foto ajaloolise dokumendina.
Autorikaitse.

Ruumilisus ja ruumilisuse illusioon (3D efekt,
Stereondigemine jms).

Kunstikultuur

Opitulemused

Oppesisu

1) tunneb Eesti ja maailma kultuuripirandi
olulisi kunstiteoseid;

2) vordleb eri ajastute kunstinéiteid
kirjeldades ning mdtestades sdnumite,
viljendusvahendite ja hinnangute
muutumist kultuuriajaloo viltel,

3) teadvustab kunsti rolli ithiskonnas.
Seostab omavahel kultuuri, ithiskonna ning
teaduse ja tehnoloogia arengut;

Kaasaegse kunsti suunad ja teemad. Kunstiga
seotud elukutsed.

Muuseumide, niituste ja kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud, kunstiterminoloogia
kasutamine. Kunsti liigid.

Erinevate kultuuride tuntumate teoste néiteid.
Kunstiteoste siilitamine.

Kunst kui ithiskonna, teaduse ja tehnoloogia
arengu peegeldaja.

4) arutleb pildikeele visuaalsete mérkide EESTIJA MAAILM

ule. Protsessuaalne kunst, kunstide siintees-
tanapdev.
RAHVAKUNST
Etnograafia ja tinapdev.

Materjalid ja tehnikad

Opitulemused Oppesisu

1) leiab looviilesannetes erinevaid
lahendusvariante ja isikuparaseid
teostusvoimalusi, esitab tulemusi ning
pohjendab valikuid.

Uurimuslikud ja loovad iilesanded,
individuaalsed ja riihmat66d. Tulemuse
esitlemine. Ideest ja eesmirgist 1dhtuvalt
materjalide, tehnikate ja viljendusvahendite
valimine.

MAAL

Lahustid, lakid jt. Olimaal. Graffiti.
SKULPTUUR

Materjali valik ldhtuvalt huvist ja soovist.
GRAAFIKA

Graafika +kollaaz jt segatehnikad






