AINEVALDKOND ,,TEHNOLOOGIA”
1. Uldalused

1.1. Valdkonnapédevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Opetamise eesmdrk pdhikoolis on eakohase
valdkonnapidevuse kujundamine, mis tdhendab, et pohikooli 1dpetaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest
ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja tootlemisviise ning on
teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja todvahendeid sddstlikult ning jérgib tegevuses kestliku arengu ja
rohepdorde pohimdotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niilidisaecgseid materjale, tdoriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes Oppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab todprotsessi pohimdttel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vairtustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vairtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning toOprotsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -1dpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt voi rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

1.2. Tehnoloogia valdkonna niidalatundide jaotumine klassiti

Nédalatunde klassiti
Oppeaine Ikl |2kl |3kl |4kl |5kl |6kl |7kl |8kl |9kl |Kokku
To660petus 1 2 2 5
Kisitoo ja 2 2 2 2 2 1 11
kodundus /
Tehnoloogiadpetus

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmete sees klasside kaupa méiratakse kindlaks
kooli oppekavas. II ja III kooliastmes méératakse dppeainete nddalatundide arv klassiti nii, et
oppekorralduses on Opilastele tagatud voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused ja
piadevused nii tehnoloogiadpetuses kui ka késitéos ja kodunduses soltumata sellest, mis
dpperiihma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on sooneutraalne ning lihtub
Opilaste huvidest ja eelistustest.

1.3. Ainevaldkonna Kkirjeldus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad Oppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-
tehnoloogilised ja nende Oppimise eesmdrk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kdelist kui ka intellektuaalset
tegevust. Oppe kiigus erinevaid materjale, todvahendeid, tootlemistehnoloogiaid ning
digivahendeid kasutades suureneb Opilaste usk enda vdimetesse ning nad omandavad
valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapédevaelus.



Ope on tervik ja lihtub pShimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66rddmu ja probleemide
kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide tdotlemisel konkreetseks
tulemuseks vastavalt piistitatud eesmairgile. Tervikliku Oppe aluseks on ainevaldkonna
baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Oppes jirjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib dpilane hindama materjali ja t6 kvaliteeti ning
analiiisima tehtud valikuid. Opilane dpib oma arengutaseme pdhjal eri teemade libimise,
tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu. Opilane uurib,
katsetab ja leiutab Opetaja juhendamisel ja iseseisvalt. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on
koigi nelja Oppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille
saavutamist toetavad lihisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja
teised 16imingulised teemakésitlused.

1.4. Valdkonnaiilene 10iming

Keel ja Kkirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest
meediatekstist vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja
nende loomist eesti keele grammatikaga vOi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist
eneseviljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse iile tihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapddevuse arengut toetatakse arvutuste, modtmiste/kaalumiste,
modtiihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel vOi esemete/ 13igete
konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna —ainetes
16iminguliste todsituatsioonide lahendamisel. Selleks vodivad olla igapdevaelu voi
tehnikamaailma objektide ja nihtuste olemuse avamine ning pdhjendamine voi siis Opilase
poolt planeeritava t60 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb &pilasel voimalik
lahendus vélja pakkuda ja seejdrel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele)
analiiiisida. Opilasi juhitakse vidrtustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja
sddstvat eluviisi ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasiOppimis- ja
karjéérivoimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse védrtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust,
jargima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. ToGprotsessis toetatakse vastustustundliku ja
aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, vairtustades teaduspohisust, loovust ja ettevotlust.
Sotsiaalainete toel tunnetab OJpilane oma rolli kultuuripidrandi hoidjana, véértustades
rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja
maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipddevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu,
Oppides véirtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust.
Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kdsitodd) ndhakse igapdevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines
Opitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti
pohielemente (joon, vérv, vorm, ruum, riitm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste toode
inspiratsiooni allikana v&ib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes
kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse ndgema tehnoloogiavaldkonnas omandatud
oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside
sh kehalise aktiivsuse véddrtustamise ja peenmotoorika arendamisega. TOOprotsessis pdoratakse
tdhelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja liitkumispausidele. Koostodd tehes jirgitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste voimetesse (koordinatsioon, vaimne
ja kehaline tasakaal).



Voorkeeled. Voorkeelepddevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
kasutusjuhendi, vdorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. Vdorkeelte
tundmine aitab moista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

1.5. Uldpédevuste saavutamine tehnoloogia ainevaldkonnas

Opilastes kujundatavad iildpidevused

Riiklikus Oppekavas vilja toodud iildpddevused on tehnoloogiavaldkonna ainetes lihtsasti
seostatavad, kuid eeldavad Opetajalt eelnevat ldbimdtlemist, mis pddevust millise teema
kisitlemise vdi dppeiilesandega seostada. Uldpddevuste arengu toetamine ainetunnis ei peaks
muutuma omaette eesmargiks, vaid toimuma loomulikult ning tulenema ainetunni teemast,
eesmarkidest ning kujundatavatest Opitulemustest.

Kultuuri- ja vidrtuspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes ldbiviidavate loovust arendavate
tegevuste ja Oppeprojektide kaudu Opivad Opilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust.
Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad Opilasel kujundada ja
pohjendada oma arvamusi, tunda t60rd0mu ning vastutust alustatu 1dpule viia.
Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides Opitakse nidgema ja tolereerima erinevusi inimeste
vOimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris).
Opilaste ettevalmistamine igapievaeluks, mis on ainedppe iiks eesmirkidest, vdimaldab
kujundada ka nende viirtushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme
ning kujundatakse seelébi Opilaste positiivseid dppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku,
toOprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele
kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid vdi toite
neist ideedest 1dhtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupidevus. Tehnoloogiavaldkonna ained voimaldavad 14bi viia erinevaid
ithiseid tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kditumisreegleid jirgima, oma arvamust
avaldama, argumenteerima ja pohjendama valikuid ning tegutsema aktiivse ithiskonnaliikmena.
Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada kogukonna
heaolusse. Olulisel ko hal antud piddevuse arendamisel on sotsiaalset ja {ihiskondlikku moddet
omavate projektide ja algatuste Oppeprotsessi toomisel: néiteks koolilaada organiseerimine
tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku
algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli priigisorteerimise korraldamine eri
priigiliikidele mdeldud priigikastide valmistamise néol vms.

Eneseméiratluspidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab
enesemédratluspadevus Opilase oskust analiiiisida ja hinnata oma mdtteid, tugevaid ja norku
kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvdtvalt on see Opilase arusaamine endast ja oma
voimetest. Pddevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste
analiiisimine ja oma todle hinnangu andmine. Olulisel kohal on Opilaste voime kédituda ette
tulevates dppeolukordades motestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel
mitmed voimalused katsetada erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv
lahendus. Enesemédratluspadevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja
praktiliste {ilesannetega kinnistub terviseteadlik kéditumine, ergonoomika pdhimdtete
arvestamine.

Opipidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse dpilast t66d
korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja tootlemisviisi valikust ning 18petades t66
tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada,
oma vOimeid hinnata ja arendada ning Oppimist juhtida. Teavet kogudes areneb Opilase
funktsionaalne kirjaoskus, tdieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete
teemade leidmisel voiks 1dhtuda situatsioonidest voi probleemidest, mis seostuvad igapidevaelu
probleemidega.



Suhtluspidevus. Suhtluspddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
eneseviljenduse oskuse arendamine 14bi dpilaste enda voi rithmas tehtud toode esitlemise ning
tooprotsessi iihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja riihmatdo iilesanded
voimaldavad Oppida teistega arvestama, oma seisukohti pohjendama ja iihiseid lahendusi
leidma. Opilasi suunatakse analiiiisima oma kiitumist ning selle mdju kaaslastele ja koostdole.
Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb
véljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasOpilastega turvaliselt
suhtlema. Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja moistmist.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes
Opitakse nigema ja analiilisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hdlmavate
teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna
Oppeainetes puutuvad dpilased kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate iilesannetega, kus
kasutatavateks oskusteks on niiteks mdotmine ja teisendamine, massi- ja mahuiihikutega
arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate iilesannete puhul,
loodusteaduste seaduspérasustega arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkuspadevus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate Opitulemustega. Olulisel kohal padevuse
arendamisel on kasvatada Opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta
seega riske ning vastutust oma t60 teostamise eest iiksi voi riihmas. Oma voi rithma ideede
realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna Oppeainete pdhilisi eesmérke.
Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud Oppeiilesanded, mis annavad &pilastele
vOimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning vdimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 1dpptulemuseni.
Digipidevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna &ppeainetes
mitmekiilgseid voimalusi Opilaste digipddevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada
nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.

Digivahendid on todvahendiks erialaste Opiprogrammide kasutamisel, esemete 3D
kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega t6dpinkide ja -masinate kasutamisel
erinevate andmete ja tdooperatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii
individuaalse kui Opikeskuse meetodina, kus Opilane saab tdotada koos vdi iiksinda teatud
iilesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvdrgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina voimaldavad
kajastada valdkonna Oppeainetes tehtut ning annavad vOimaluse oma tegevuste
presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise
suhtlemise pdhimdtteid.

1.6. Oppekava Libivate teemade rakendamise vdéimalusi tehnoloogiavaldkonna ainetes
Lébivad teemad on {iild- ja valdkonnapéddevuste, dppeainete ja ainevaldkondade 16imingu
vahendiks ning neid arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Labivad teemad on aineiilesed
ja késitlevad tihiskonnas téhtsustatud valdkondi ning vdimaldavad luua ettekujutuse {ihiskonna
kui terviku arengust, toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades
rakendada. Oppekava libivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade,
Opitulemuste ning Sppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb tegeleda ldbivalt kogu
Oppeprotsessi jooksul.

Elukestev ope ja karjéiiri planeerimine. Antud ldbiva teema rakendamisel taotletakse dpilase
elukestva Oppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tdomaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust.



Oppeiilesanded peaksid ecldama iseseisvat teadmiste tdiendamist. Selleks sobivad tegevused,
kus Opilased peavad t66 iseloomust tulenevalt tegema valikuid néiteks eseme/toote disaini,
materjalide voi kasutatava tehnoloogia osas. Karjééri planeerimist toetab Opilaste huvide ja
hobidega arvestamine neile to6iilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud opet.
Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate vdimaluste leidmine aitab arendada
Opilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja pithendumist ning tdsist
toosse suhtumist. Loimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning
loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mojutavad Sppeained nagu ajalugu, kunst
jt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas voimaldab see lébiv teema loimida
mitmeid erinevaid Oppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet
vOi toitu valmistades Opitakse sddstlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale.
Jadtmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad
kinnistada 6koloogia teadmisi. Tdhelepanu podratakse keskkonnasaistlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.

Niitena sobib késitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus
uuritakse ja valmistatakse erinevatele linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna
keskkonnaametiga kooskolas iiles.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus voib olla paljude tihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete
projektide aluseks, taotledes dpilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna-
ja ihiskonnaliikmeks. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete Opetamise poOhilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad
projektid, mis annavad Opilastele vdimaluse oma vdimeid proovile panna.

Niiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke minguasju voi teha loomade varjupaiga
kassidele ronimispuid vdoi muud vajalikku inventari. Loimingus saavad osaleda sellistes
projektides traditsiooniliselt nii matemaatika ja fiiiisika aga ka bioloogia, tihiskonnadpetus jt
Oppeained.

Kultuuriline identiteet. Lébiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas petada nii Eesti
kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. Ldimingut kandvateks
Oppeaineteks saavad olla ajalugu, fiilisika, matemaatika, keemia, iithiskonnadpetus, kunst,
muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab nédha
kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks
voimaluseks on Oppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas voib
laheneda ka toiduainekeskselt. Néiteks voivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega,
selgitades vélja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seeldbi avardada Opilaste
arusaama erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt
raamatutest ja Internetist. Oppetdds Opitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvairsust. Kogutud infot kasutades
tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada Sppetdod ja
voimaldab dpilastel vajalikku infot otsida ja jagada. Voimaliku nditena saab anda Opilastele
iilesandeks lugeda ja analiilisida erinevaid toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset
lugemisoskust. Opilaste tihelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote
kasutamise kirjeldusele. Loiminguliselt saavad olla sellise {ilesande juures kaasatud erinevad
keeled, loodusteaduslikud doppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia ja innovatsioon on lidbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna
ainesisuga, nditeks disaini ja materjalide to6tlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid
aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu
viia. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on



voimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Ldimida saab enamasti matemaatika, fiilisika ja
infotehnoloogiat Opetavad Oppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises
kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu
mugavamaks ja efektiivsemaks. Néitena voivad Opilased digitaalselt disainida ja 3D printeril
printida piparkoogivormi voi mustrirulli.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tooohutuses, materjalide ja
kemikaalide kisitsemises, Oigete tOOvOtete ja ergonoomiliste todvahendite ning masinate
kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on véga
oluline arvestada turvalise dpikeskkonna nduetega, sh jargida dpperuumide sisekorra eeskirju.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha
esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Loiminguliselt omavad olulist kaalu
inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Viirtused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna O&ppeainete kaudu taotletakse oOpilase
kujunemist kolbeliseks inimeseks, kes vdartustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist.
Opilane kasutab tdovahendeid ja masinaid sihipéraselt ning heaperemehelikult. Opilastes
kujundatakse praktilisi kiditumisoskusi, Opitakse mdistma kéditumisvalikute pohjusi ja
vOimalikke tagajdrgi. Rithmas to6tamine annab viirtuslikke kogemusi, kuidas arvestada
kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste
Oppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast.

1.7. Oppe kavandamine ja korraldamine

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse Ope viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning
Opilase kujunemist aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks
iihiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades
ja korraldades ldhtutakse Oppekava iildpddevustest, kooli véértustest, kooliastme 15puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning Opitulemustest ja kooli dppekavas
sitestatud Oppesisust, kooliastme Oppe ja kasvatuse rGhuasetustest ning lébivate teemade ja
16imingu rakendamise pohimdtetest.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli dppekavas. Valdkonna &ppeainete
nidalatundide arv II ja III kooliastmes méératakse klassiti nii, et dppekorralduses on tagatud
vOimalus Oppida nii t66- ja tehnoloogiadpetuse kui ka kidsit6o ja kodunduse Oppeaineid,
sdltumata sellest, mis dpperithma dpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperiithmadesse on
sooneutraalne ning l&dhtub dpilaste huvidest ja eelistustest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostood, seejuures:

1) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analiilisima ning kriitiliselt mdtestama oma
tookultuuri ja to0 protsessi, alustatut 1dpule viima, probleeme mérkama ja piistitama ning
lahendusi leidma;

2) kaasatakse Opilasi Oppe kavandamisse, vOetakse aega eesmdrkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide lébiarutamisele ning refleksioonile;
3) vdimaldatakse dppida individuaalselt ning {iheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka riihmat6o
kaudu, siduda Spet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voéimalikult eluldhedane,
Opilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripira ja voimeid, vdimaldatakse erivajadustega
Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vOimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral
selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppeiilesandeid, kus vastavalt
oOpilaste suutlikkusele ning edasijdudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
Oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset l&henemist ning séilitavad ja
suurendavad huvi ning dpimotivatsiooni;



6) arvestatakse didaktika niiiidisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, vietakse arvesse
kohalikku eripdra ning paikkonnas v0i kogukonnas pakutavaid vdimalusi Oppimist
mitmekesistada, samuti muutusi ihiskonnas;

7) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on modddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jétab piisavalt acga puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja
eluraskustele, pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

8) rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid d&pikeskkondi,
Oppematerjale ja -vahendeid.

1.8. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab
ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuse ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks Oppijaks.
Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi dppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades
neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse eri viise
eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kdigus
saab Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka {iildpaddevuste arengu ning
véartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet
suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega. Arutluste ja loomet66de puhul hinnatakse
arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele
ithiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
iilesandeid hinnates arvestatakse eelkodige t60 sisu, kuid pododratakse tdhelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande
eesmirgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist,
mida esitatakse nii sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostilise hindamise
kdigus selgitatakse vélja Opilaste eelteadmiste ja oskuste tase, ainealased vdirarusaamad ja
spetsiifilised dpiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Gpetamist.

Kujundava hindamise kaudu saab Gpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma Opitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist
toetavad Oppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks voivad olla kavandid,
joonised, Opimapp, blogi jne.

Kokkuvotvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii
oppes seatud eesmdrkide saavutamist kui ka riikliku Oppekavaga sétestatud Opitulemuste
saavutatust. Kokkuvotval hindamisel ldhtutakse todprotsessist kui tervikust ja taotletavatest
Opitulemustest, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.
Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste
t60d tagasisidestama. Opilasele on Oppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilast suunatakse dppe
kdigus oma Sppimist ning seatud eesmérkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima.
Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava {ildosa sétetest. Hindamise
nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava viliselt ning
mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tipsustatakse kooli
Oppekavas.



1.9. Oppekeskkond

Ennastjuhtiva Oppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv t66dohkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja
enesearengu vairtustamine, Oppides iseseisvalt ja riihmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab niitidisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud Opperuumid kooli Oppekavas sétestatud materjalide
tootlemiseks, sh 0ppekodk kodunduses ja oppetddkojad kisitods ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, t66vahendid ning ergonoomiline sisustus, mis véimaldavad erinevate
materjalide todtlemise kaudu mitmekiilgselt Oppida kédsi- ja masint6dd ning omandada
traditsioonilisel ja niilidisaegsel tehnoloogial pdhinevaid teadmisi, oskusi, védrtusi ning
vastutustundlikku t66hoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii Opilastele kui ka Opetajale, samuti ruumid
Opetajatodks, praktiliste t66de ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide turvaliseks
hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu Oppekeskkonna kujundamiseks vajaliku Opperuumide sisseseade ja
vajalikud digi- ning teised dppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust
saavutada valdkonnapéadevus.



2. Ainekava
2.1. Tooopetus, kisitoo ja kodundus, tehnoloogiadpetus

2.1.1.Oppeainete kirjeldused

Tehnoloogia valdkonna missioon on Opetada Opilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva materiaalse
maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates
oOpilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuripérandit, eri inimrithmade kultuuriparandit
ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna &ppeained loovad Opilastele
eeldused oma huvide ja tulevase tddelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu Opilase
eneseteostusvoimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab,
hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab &pitud teadmisi ja oskusi igapievaelus. Ope
stivendab Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kdtega loomise oskust, tugevdab eeldusi
tootada mitmekiilgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.
Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevotlikku kodanikku,
kes védrtustab traditsioonilisi késitodoskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid
tehnoloogia arenguga.

Tooopetust iseloomustab loov kideline aktiivsus, mis on oluline Jpilaste fiisioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning kujundada
teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks.
Tootlilesandeid tdites arenevad Opilastel motoorika, tihelepanu, silmamodt, ruumitaju,
kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel kujuneb arusaam inimese
kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest
suhtuda timbritsevasse sdastlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega todtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja
oma otsuseid pohjendama. See julgustab Opilasi véértustama ning hindama enda ja teiste t66d,
moistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise téhtsust. Kuna
tooopetuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, tdidab see aine ka
emotsionaalselt tasakaalustavat iilesannet.

Too0petuses kisitletakse kasitood, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob
eeldused ainedpingute jétkamiseks II ja III kooliastmes.

Kisitoo on Oppeaine, kus Opilased saavad loovate ideede kaudu viljendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kdsitoo tehnikaid
nii késitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega to6tades. Loov- ja kriitilise mdtlemise
kasutamine loomingulisi {ilesandeid lahendades loob eeldused Opilaste loovaks
eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jérgida tootearendustsiiklit
alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t00 ajalisest ja tehnilisest kavandamisest
kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kiigus Opitakse analiiiisima eseme
disainiprotsessi, médrkama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
toorodmu. Tanapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval vdirtustatakse
kisitoo rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapédevases votmes.

IT kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kisitod pohilistest toGvotetest, moistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jirgi todtamise pohitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi téid, mis vdimaldavad



erinevaid Opitud tehnikavotteid loovalt ja mitmekiilgselt praktikas rakendada ning erinevates
Oppeainetes Opitut kdsitdoga seostada.

IIT kooliastmes keskenduvad Opilased enam oma ideede loomingulisele viljendamisele ning t66
teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus otsivad ja esitavad
Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad funktsionaalseid
esemeid enda vdimetest ja huvidest lihtuvalt. Opilastes kujuneb oskus arutleda tarbekunsti,
kisitoo ja moe seoste ning késitdo ja tekstiilitdostuse tdhtsuse iile ajaloos ning tdnapéeval.

Kodundus on dppeaine, kus tdhelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapdevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koostdo ja
kriitilise motlemise kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes,
mdistab elukeskkonna jitkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes viirtustatakse nii
eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste
toidukultuuri ja tavade suhtes.

II kooliastmes keskendutakse ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste todvotete ja
tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste iilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul lihtutakse dpilaste
eakohasusest ja huvidest.

II kooliastmes tdiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu.
Opitakse analiiiisima enda kiitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis
astuma samme enda heaolu ja jitkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad
arendada silisteemset motlemist ja planeerimisoskust.

Tehnoloogiadpetus on Sppeaine, kus Opilased saavad ennast véljendada eelkdige erinevaid
kovasid materjale toodeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

IT kooliastmes omandavad 6pilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide toStlemisel ja
toovahendite kiisitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel Opitakse valima
asjakohaste todviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega todtama.
Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja
Opimotivatsiooni.

IIT kooliastmes siivendavad Opilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid probleemsituatsioonide
lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema Gpitakse nii traditsioonilist kui
ka niiiidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida
mehhaanilist ja elektroonilist t66- vOi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus.
Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised moistma erinevate
tehniliste siisteemide toimimispShimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis
vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu ja eluks vajalikke
oskuste kujunemist ning karjiérivalikuid ja tooelu puudutavaid valikuid.

2.1.2. Tooopetuse teadmised, oskused ja hoiakud I kooliastmes

Opilane:

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja toovahendeid) ning t66tab ohutult;
2) mdistab materjalide sééstliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Opetaja abiga iilesandele loovaid lahendusi;

4) todtab Opetaja juhendamisel iiksi ja koos teistega rithmas;

5) mérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes Opituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) mérkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t60s, kirjeldab oma tegevust;



9) saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;
10) tunneb rodmu kielisest tegevusest ja dppes osalemisest.

2.1.3. Toodpetuse opitulemused ja oppesisu I kooliastmes
Opilane:

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide iildisi omadusi;

2) kasutab Gigesti ja ohutult tooks sobilikke toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saistlikult;

5) toob Oppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest voi igapdevaelust;

6) saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

7) toGtab iseseisvalt Opetaja juhendamisel,

8) arvestab iihiselt tootades kaaslasi;

9) miarkab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t&0s;
10) toob niiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma tédkoha ja toovahendid korras;

12) toob nditeid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t66 10pule ja radgib oma tdOst ning tulemustest;
14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Oppesisu 1. klass 2. Kklass 3. klass
Materjalid, toovahendid, to6tlemisviisid 8 20 20
Tooprotsess (ideest teostuseni) 19 40 40
Igapédevaelu oskused ja tehnoloogia 8 10 10
KOKKU: 35 70 70

1. klass (35 tundi)

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

Opitulemused Oppesisu
Materjalid
Eristab looduslikke ja Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, tekstiil,

tehismaterjale ning vordleb
materjalide iildisi omadusi.

plastiliin, lumi). Materjalide omadused (pehmed ja
kdvad), nende otstarve ja kasutamine. Katsetused
erinevate materjalidega ja erinevate materjalide
vOrdlemine.

Kasutab materjale sédéstlikult.

Sabloonide ja ldigete asetamine paberile, arvestades
alusmaterjali edasise kasutamise vdoimalust.

Toovahendid

Opilane: kasutab digesti ja
ohutult tooks sobilikke
toovahendeid.

Kasutatavad toovahendid (joonlaud, pliiats, kddrid, noel,
naaskel) dige, otstarbekas ja ohutu kasutamine.
Todvahendi dige kides hoidmine ja diged toovotted.

Tootlemisviisid

Opilane: kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

Paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide to6tlemisviisid:
mootmine, markimine, rebimine, 16ikamine, liimimine,
voltimine, punumine, dmblemine vms. To6tlemisviisi
valik soltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.




Tooprotsess (ideest teostuseni)

Opitulemused

Oppesisu

Kavandamine

Opilane: kujundab, modelleerib
ja meisterdab lihtsamaid
esemeid.

Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast, samuti
pildimaterjali kasutamine abimaterjalina ideede
leidmiseks. Lihtsamate esemete kavandamine.
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine
valmiva t60ga.

Mirkab esemetel rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma
t00s.

Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi
abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms) v6i
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja stimbolid).
Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms)
kaunistuselementide vms kavandamine.

Tootamine

Saab aru suulistest juhistest.
Tootab iseseisvalt dpetaja
juhendamisel.

Arvestab iihiselt tootades
kaaslastega.

Tootamine dpetaja suulise juhendamise jirgi iiksi ja koos
kaaslasega. Jéljendatakse Opetaja toovotteid. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

Ulesannete jaotamine rithmatdodes, iihise vastutuse
maoistmine.

Hoiab oma tdokoha ja
toovahendid korras.

To66koha korrashoidmine, hinnatakse t66koha
korrasolekut. Paigutatakse toovahendid ohutult.

Eneseanaliiiis ja hindamine
Viib alustatud t66 10pule ja
radgib oma to0st ning
tulemusest.

Alustatud t66 16petamine. Vordleb oma td66d esialgse
kavandiga (ideega).

Mirkab ning nimetab
positiivset oma ja teiste toodes.

Oma t60st positiivsete killgede leidmine ja toob need
vélja. Enda ja teiste to0de sarnasuste ja erinevuste
leidmine ning kirjeldamine.

Igapievaelu oskused

Opitulemused

Oppesisu

Toiduharidus
Toob niiteid tervisliku
toiduvaliku kohta.

Tervislik toiduvalik. PShiliste toidukaupade/toiduainete
tundmine. Toiduaineid tuleb kasutada sédéstlikult.
Inimeste soovid ja ostuvdimalused.

Lauakatmine.

Toob néiteid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta.

Arutletakse isikliku hiigieeni olulisuse iile. Garderoobis
iileriiete ja jalandude paigutamisest kappi. Kéte pesemine
peale wc kasutamist ja enne s60ki, samuti peale
tooopetuse tundi.

Tarbijaharidus ja keskkond
Kasutab materjale sédéstlikult.
Hoiab oma t66koha ja
toovahendid korras.

Jadtmete Oige sorteerimine

Arutelu tookoha korrasoleku ja selle mojust t66
tulemusele. To6vahendite ja tookoha (klassi)
korrashoidmine.

Kaitumiskultuur
Arvestab thiselt tootades
kaaslastega.

Kéitumisnormid toidulauas, klassis, koolis, tdnaval.
Suhtlemine eakaaslastega.




2. klass (70 tundi)

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.

tehismaterjale ning vordleb
materjalide {ildisi omadusi.

Opitulemused Oppesisu
Materjalid
Eristab looduslikke ja Looduslikud ning tehis materjalid (puit, naelad, plast).

Tutvub uute materjalidega, nende omadustega. Kuidas
materjale otstarbekalt kasutada. Kasutusalad keskkonnas
ja igapéevaelus.

Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste
vOrdlemine ja tihendamine (liimimine, dmblemine,
naclutamine).

Kasutab materjale séastlikult.

Materjalide sddstlik kasutamine ja korduvkasutus
voimalused.

Toovahendid

Opilane: kasutab digesti ja
ohutult tooks sobilikke
toovahendeid. Poorab
tahelepanu korrale tookohas.

Kasutatavad toovahendid (kédrid, naaskel, heegelndel,
vasar, ndpitsad, liimipiistol, viltimisndel, kruvikeeraja)
Oige, otstarbekas ja ohutu kasutamine ning td6vahendite
hooldamine. To6vahenditel, materjalidel ja jadkidel on
selleks ettendhtud koht.

Tootlemisviisid

Opilane: kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide
tootlemisviisid: modtmine, mérkimine, rebimine,
16ikamine, liimimine, voltimine, punumine,
heegeldamine, naelutamine vms. To6tlemisviisi valik
sOltuvalt materjalist ning valmistatavast esemest.

Tooprotsess (ideest teostuseni)

Opitulemused

Oppesisu

Kavandamine

Opilane: kujundab, modelleerib
ja meisterdab lihtsamaid
esemeid.

Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast ja idee
visandamine paberil. Lihtsamate esemete kavandamine.
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine
valmiva t66ga. Erinevate materjalide kasutamise
vOimaluste leidmine.

Mairkab esemetel rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma
to0s.

Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi
abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms) voi
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja stimbolid).
Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms)
kaunistuselementide vms kavandamine.

Tootamine
Saab aru suulistest voi1
kirjalikest juhistest.

Tootab iseseisvalt dpetaja
juhendamisel.

Arvestab iihiselt tootades
kaaslastega.

Tootamine dpetaja suulise juhendamise jargi iiksi ja koos
kaaslasega.

Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.
Tutvumine kirjaliku to6juhendiga, kirjeldatakse selle
pohjal t66 kaiku.

Rihmat6os lilesannete tditmine, tihise vastutuse
moistmine.

Hoiab oma to6koha ja
toovahendid korras.

Tookoha korrashoidmine, selle mdju t6o tulemusele ja
ohutusele. To6vahendite ohutu paigutamine kindlaks
méidratud kohale.




Eneseanaliiiis ja hindamine
Viib alustatud t66 I6pule ja
rddgib oma t60st ning
tulemusest.

Alustatud t66 10petamine. To6protsessi ja too tulemuse
kirjeldamine. Oma t66 vordlemine esialgse kavandiga.
Toob esile oma t66 positiivsed kiiljed.

Mirkab ning nimetab

positiivset oma ja teiste toodes.

Kirjeldatakse enda ja kaasdpilase t66d, tuues vélja
positiivset nt eseme viimistluse ja Idpetatuse kohta.

Igapéevaelu oskused

Opitulemused

Oppesisu

Toiduharidus
Toob niiteid tervisliku

toiduvaliku kohta

Tervislik toiduvalik. Koostab dpetaja abiga
toidupiiramiidi.

Pohiliste (enamkasutatavate) toidukaupade/toiduainete
tundmine, nende otstarbekas (teadlik) kasutamine.
Lauakatmine ja kaunistamine. Vdileibade valmistamine.

Toob néiteid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta.

Kirjeldatakse enda isikliku hiigieeni vahendeid ja sellega
seonduvaid tegevusi. Kéte hooldamise pdhimotted.

Tarbijaharidus ja keskkond
Kasutab materjale sddstlikult;
hoiab oma t6okoha ja
toovahendid korras.

Teadlik tarbimine. Arutelu tarbimisvajaduse iile.
Todvahendite, tookoha ja tookeskkonna (klassi)
korrashoidmine. Koristatakse klassi ja sorteeritakse priigi.
Garderoobis riiete ja jalandude paigutamine kappidesse.

Kiitumiskultuur

Arvestab Uihiselt to6tades
kaaslasi;

Toob dppega seonduva kohta
néiteid teistest ainetest voi

Kaitumisnormid toidulauas, klassis, koolis, tdnaval,
nditusel, muuseumis. Analiilisitakse enda ja kaaslaste
kaitumist, tuues niiteid igapdevaelust.

igapdevaelust.
3. klass (70 tundi)
Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.
Opitulemused Oppesisu
Materjalid
Eristab looduslikke ja Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide

tehismaterjale ning vordleb
materjalide iildisi
omadusi.

(nahk, traat) tootmine, pdhiomadused, otstarve ning
kasutusalad keskkonnas ja igapdevaelus.
Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate
materjalide vordlemine.

Kasutab materjale sédéstlikult.

Materjalide sédstlik kasutamine ja korduvkasutus
voimalused. Asetab Sabloone ja 16ikeid paberile, nahale,
kangale, puidule vms. arvestades alusmaterjali suurust ja
materjali edasise kasutamise véimalusi.

Toovahendid

Opilane: kasutab digesti ja
ohutult tooks sobilikke
toovahendeid.

Enamkasutatavad késitoovahendid paberi (kdérid,
paberinuga), tekstiili (kdérid, ndel, heegelndel), puidu
(nuga, vasar, saag, kruvikeeraja vms), metalli (ndpitsad,
16iketangid vms) ja plastide tootlemiseks; nende dige,
otstarbekas kasutamine ning hooldamine. To6tamise ajal
ohutusnduete jilgimine.




Tootlemisviisid

Opilane: kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide
tootlemisviisid: moStmine, markimine, rebimine,
16ikamine, liimimine, voltimine, punumine,
heegeldamine, tarbepistete dmblemine, vestmine,
naelutamine, dgvendamine, painutamine vms.
Tootlemisviisi valik sdltuvalt materjalist ning
valmistatavast esemest.

Tooprotsess (ideest teostuseni)

Opitulemused

Oppesisu

Kavandamine

Opilane: kujundab, modelleerib
ja meisterdab lihtsamaid
esemeid.

Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi
abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms) voi
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja stimbolid).
Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine
valmiva tooga.

Ideede visandamine paberil. Lihtsamate esemete
kavandamine.

Kavandi koostamine ldhtudes kompositsiooni
pohialustest (varvus, kujundid, riitm vms).

Mairkab esemetel rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma
t00s.

Ideede otsimine timbritsevast keskkonnast voi
abimaterjalidest (esemed, pildid, videod vms) voi
rahvakunstist (rahvuslikud motiivid ja stimbolid).
Lihtsate esemete ja keskkonna (stendid, klass vms)
kaunistuselementide vms kavandamine.

Tootamine
Saab aru suulistest voi1
kirjalikest juhistest.

Tootab iseseisvalt opetaja
juhendamisel.

Arvestab thiselt tootades
kaaslasi.

Tootamine dpetaja suulise juhendamise jirgi iiksi ja koos
kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi
kiisimine.

Tutvumine kirjaliku t66juhendiga, arutlemine selle sisu
iille ning kirjeldab t66juhendis olevaid selgitavaid
jooniseid.

Rithmat6os iihiselt ideede védljamotlemine, iiksteise
arvamustega arvestamine ja kaaslaste abistamine.

Hoiab oma t66koha ja
toovahendid korras.

Tooks ettevalmistava tegevuse olulisus, toovahendite
kdepérane asetus todlaual. Tookoha korrashoidmine, selle
moju t66 tulemusele ja ohutusele.

Eneseanaliiiis ja hindamine
Viib alustatud t66 I6pule ja
rddgib oma t60st ning
tulemusest.

Alustatud t66 10petamine. To6protsessi ja too tulemuse
kirjeldamine (valminud t66 esteetilisus, praktilisus,
korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja valmis t66
vordlemine. Oma todde esitlemine, selgitamine.
Arutlemine, mida oleks vdinud teha teisiti. Kaaslaste
kuulamine ja nende t66de vaatlemine.

Mirkab ning nimetab
positiivset oma ja teiste toodes.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete,
néhtuste ja protsesside vahel sh dppeained ja
eluvaldkonnad, minevik ja tanapéev.




Igapievaelu oskused

Opitulemused

Oppesisu

Toiduharidus
Toob niiteid tervisliku
toiduvaliku kohta

Tervislik toiduvalik. PShiliste (enamkasutatavate)
toidukaupade/toiduainete tundmine, nende otstarbekas
(teadlik) kasutamine. Kogutakse toidupakendeid,
arutletakse sealoleva info iile.

Lauakatmine ja kaunistamine, valmistatakse voileibu,
suupisteid, mahlajooke (néiteks klassidhtuks).

Toob néiteid isikliku hiigieeni
vajalikkuse kohta.

Isiklik hiigieen. Arutletakse hiigieeni olulisuse iile.
Isiklike hiigieenitarvete sdilitamine. Pesemise tdhtsus
peale fiiiisilist tegevust.

Tarbijaharidus ja keskkond
Kasutab materjale séastlikult.
Hoiab oma t66koha ja
toovahendid korras.

Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia sddstlik
kasutamine.

Toovahendite, tookoha ja tookeskkonna (klassi)
korrashoidmine.

Puhastustdod (rdivaste, jalatsite hooldamine).

Kaitumiskultuur

Arvestab iihiselt tootades
kaaslastega.

Toob dppega seonduva kohta
nditeid teistest ainetest voi
igapdevaelust.

Kaitumisnormid toidulauas, klassis, koolis, tdnaval,
nditusel, muuseumis, kinos, teatris. Meid {imbritsev
esemeline keskkond. Hinnangute andmine riihmatdode
kohta. Arutelud kditumisest eakaaslaste v0i vanemate
inimestega. Ainetega seotud elukutsed (0mbleja, kokk,
treial jne).

2.1.4.Kiisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse teadmised, oskused ja hoiakud IT

N kooliastmes
Opilane:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid Spitud materjale ning té6vahendeid;

2) kasutab materjale ja toovahendeid sdéstlikult ning jérgib oma tegevuses jatkusuutlikkuse

pohimatteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu todtamise reegleid;

4) mdistab t60 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d omandatud

teadmiste ja oskuste baasil;

5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koostd6 olulisust;

6) tunneb 4ra ning rakendab teistes ainetes dpitud teadmisi ja oskusi praktikas;
7) tunneb ja véirtustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, todprotsessi ja 10pptulemust;

11) teab ja jérgib hiigieeni, korra ja puhtuse noudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

2.1.5.Kiisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse dpitulemused ja oppesisu 11

3 kooliastmes
Opilane:

1) tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab eesmirgipéraselt todvahendeid, to6tlusviise ning materjale;




3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid t66votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete tootlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rithma terviklikku todprotsessi;

6) kavandab omandatud td0votete baasil joukohaseid esemeid iiksi ja/voi riihmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) todtab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid sdéstlikult ning leiab voimalusi materjalide taaskasutuseks;
9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kisitood ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel,

12) moistab rithmas tootamise voi too jaotamise olulisust ithise eesmérgi saavutamisel;

13) esitleb oma ja/vdi rithma t66 10pptulemust, analiiiisib ja pdhjendab tooprotsessi valikuid kas
suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid,

14) jérgib tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid, korrastab oma todkoha ning
toovahendid;

15) teab materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid.

Oppesisu 4. klass | 5. klass 6. klass
Materjalid, nende to6tlemisviisid ning toovahendid. | 20 20 20
Tooprotsess 40 35 35
Eneseanaliiiis ja hindamine 5 5 5
Igapdevaelu oskused ja tehnoloogia 5 10 10
KOKKU: 70 70 70

4. klass

(70 tundi)
Opitulemused Oppesisu

Materjalid, nende
tootlemisviisid ning
toovahendid.

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.
Tooriistad (kési- ja elektrilised todriistad), seadmed ja
masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine.
Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid. Materjalide
ithendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine.
Materjali péritolu, tootmine ja keskkonnamdoju (néiteks
vask, tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid t66tlusviise. Eseme
kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sddstmine
materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess Tervikliku tdoprotsessi planeerimine. Kuidas vérv, kuju ja
materjal aitavad kaasa todesemete erinevatele
viljendusviisidele. Visandid, mustrid ja t66juhendid,
kuidas neid madista ja jargida. Mérgid ja siimbolid Eesti
rahvakunstis. Té6tamine iiksi ja rithmas. Erinevate




materjalide omaduste ja t60ks sobivuse uurimine oma t66
kaudu. Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Eneseanaliiiis oma t66le koostdos dpetajaga. Oma to6
esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Igapédevaelu oskused ja

Teadlik ja sdéstlik tarbimine. T66vahendite hooldamine.

tehnoloogia Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha
kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded. Oma t66koha korrastamine. Teistes
ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega. Erinevad tehnilised konstruktsioonid.
Tehnoloogia ajalooline tdhtsus. Tehnoloogiate
rakendamise vdimalused ja ohud.
5. klass
(70 tundi)
Opitulemused Oppesisu

Materjalid, nende
tootlemisviisid ning
toovahendid.

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.
Tooriistad (kési- ja elektrilised todriistad), seadmed ja
masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine.
Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid. Materjalide
tthendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine.
Materjali paritolu, tootmine ja keskkonnamdju (nditeks
vask, tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid t66tlusviise. Eseme
kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sddstmine
materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess

Tervikliku td6protsessi planeerimine. Kuidas virv, kuju
ja materjal aitavad kaasa todesemete erinevatele
viljendusviisidele. Visandid, mustrid ja t66juhendid,
kuidas neid madista ja jargida. Mérgid ja siimbolid Eesti
rahvakunstis. Té6tamine iiksi ja rithmas. Erinevate
materjalide omaduste ja t60ks sobivuse uurimine oma t66
kaudu. Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Eneseanaliiiis oma t66le koostdos dpetajaga. Oma too
esitlemine suuliselt vdi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Igapdevaelu oskused ja
tehnoloogia

Teadlik ja sdéstlik tarbimine. To6vahendite hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha
kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded. Oma t66koha korrastamine. Teistes
ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega. Erinevad tehnilised konstruktsioonid.




Tehnoloogia ajalooline tdhtsus. Tehnoloogiate
rakendamise vdimalused ja ohud.

6. klass
(70 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Materjalid, nende
tootlemisviisid ning
toovahendid.

Materjalide liigid, omadused ja nende kasutamine.
Tooriistad (kési- ja elektrilised tooriistad), seadmed ja
masinad, nende nimetused ning ohutu kasutamine.
Materjalide lihtsamad to6tlemise viisid. Materjalide
ithendamise viisid ja liited. Materjalide hoiustamine.
Materjali péritolu, tootmine ja keskkonnamdoju (néiteks
vask, tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest esemete
valmistamine, kasutades eakohaseid to6tlusviise. Eseme
kaunistamine ja viimistlemine. Ressursside sddstmine
materjalide taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess

Tervikliku td6protsessi planeerimine. Kuidas vérv, kuju
ja materjal aitavad kaasa td0esemete erinevatele
viljendusviisidele. Visandid, mustrid ja t66juhendid,
kuidas neid moista ja jargida. Margid ja stimbolid Eesti
rahvakunstis. To6tamine iiksi ja rithmas. Erinevate
materjalide omaduste ja tooks sobivuse uurimine oma to0
kaudu. Loovus ja leiutamine. T66huvi ja motivatsioon.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Eneseanaliiiis oma t66le koostdos dpetajaga. Oma to6
esitlemine suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid. Oma t66 adekvaatne hindamine.

Igapdevaelu oskused ja
tehnoloogia

Teadlik ja sdéstlik tarbimine. To6vahendite hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Kodukoha
kombed ja esemeline kultuur. Hiigieeni-, korra- ja
puhtuse nduded. Oma t66koha korrastamine. Teistes
ainetes dpitu rakendamine. Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega. Erinevad tehnilised konstruktsioonid.
Tehnoloogia ajalooline tdhtsus. Tehnoloogiate
rakendamise vdimalused ja ohud.

2.1.6.Kiisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse teadmised, oskused ja hoiakud I1I

N kooliastmes
Opilane:

1) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdovahendeid, seadmeid, masinaid ja
tootlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt, teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal- ja

looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mdttetoo ja praktilise tegevuse lthendamiseks;
3) kavandab, planeerib, teostab ja motestab t00 protsessi pohimdttel ideest teostuseni,
arvestades eesmérgistatud tulemust ning esteetilisust;




4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes dpitud teadmisi ning seostab neid igapidevaeluga;

5) on ettevotlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka riihmas;
6) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eripdral (kultuuriline, tervisest ldhtuv jm) ning oskab neid teadmisi
rakendada toitu valides ja valmistades;

8) esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja todprotsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;

9) analiiiisib ning hindab nii enda kui ka teiste t6dd ja selle 10pptulemust;

10) teadvustab praktiliste eluoskuste valdamise vajalikkust;

11) véirtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi,
12) hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.

2.1.7.Kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse opitulemused ja oppesisu 111
kooliastmes

Opilane:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskolas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analiiiisib selle pohjal oma

tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlusja/voi

kaunistusvotteid eesmargipéraselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja todohutusnoudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi rithmas tervikliku todprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise

tulemuse;

8) teab jddtmete kéitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside sddstliku

kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale;

9) leiab iilesannete tditmiseks loovaid lahendusi iiksi ja/vdi rithmas, kasutab teadlikult teistes

ainetes Opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, késitd6- ja toitumistavasid,

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu

valmistades;

13) esitleb, analiiiisib ja pohjendab todprotsessis tehtud valikuid ning [dpptulemust kas suuliselt

vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Oppesisu 7. klass 8. klass 9. klass
Materjalid, nende to6tlemisviisid ning todvahendid 20 20 10
Tooprotsess 35 35 19
Eneseanaliiiis ja hindamine 5 5 2
Igapdevaelu oskused ja tehnoloogia 10 10 4
Kokku 70 70 35




7. Kklass
(70 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Materjalid, nende
tootlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid
ning nende kombineerimisvoimalused.
Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud
stisteemi koostamine. Materjalide toStlemistehnoloogiad
ja toovahendid (kési- ja elektrilised tooriistad ja
arvjuhitavad t60pingid). Viimistlemine ja pinnakatted.
Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.
Tervisekaitse- ja ohutusndouded todtlemisel ja ohutud
toovotted. Ressursside sddstmine 1dbi materjalide ja
esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

Tooprotsess

To66- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine
ja kirjeldamine. Idee ja kavandi tdhtsus eseme
valmistamisel. Ideede hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskdlas autoridigusega). Kahe ja
kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud
digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Tervikliku
tooprotsessi planeerimine {iksi ja rithmas. Erinevatest
materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades
eakohaseid to6tlusviise. Eseme funktsionaalsus ja
esteetilisus. Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja
leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi analiitisimine ja tehtud valikute
pohjendamine. To6tulemuse esitlemine nii
individuaalselt kui rithmas erinevaid esitlusviise
kasutades. Isikliku panuse motestamine rithmas
tootamisel. Enda ja teiste t66 konstruktiivne
tagasisidestamine.

Igapédevaelu oskused ja
tehnoloogia

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Eelarve koostamine.
Teadlik ja sdistlik tarbimine. Parandust6dd ja
toovahendite hooldamine. Roheline motteviis. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumaérgid jm). Eesti ja
teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur. Oppeaine
seosed igapédevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia. Inseneeria ja
tehniline looming. Erinevate tehnoloogiate rakendamise
vOimalused ja ohud. Ténapieva tehnoloogiad ja nende
kasutusvdimalused.




8. klass
(70 tundi)

Opitulemused

Oppesisu

Materjalid, nende
tootlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid
ning nende kombineerimisvoimalused.
Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud
stisteemi koostamine. Materjalide toStlemistehnoloogiad
ja toovahendid (kési- ja elektrilised tooriistad ja
arvjuhitavad t60pingid). Viimistlemine ja pinnakatted.
Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.
Tervisekaitse- ja ohutusndouded todtlemisel ja ohutud
toovotted. Ressursside sddstmine 1dbi materjalide ja
esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

Tooprotsess

To66- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine
ja kirjeldamine. Idee ja kavandi tdhtsus eseme
valmistamisel. Ideede hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskdlas autoridigusega). Kahe ja
kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud
digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Tervikliku
tooprotsessi planeerimine {iksi ja rithmas. Erinevatest
materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades
eakohaseid to6tlusviise. Eseme funktsionaalsus ja
esteetilisus. Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja
leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi analiitisimine ja tehtud valikute
pohjendamine. To6tulemuse esitlemine nii
individuaalselt kui rithmas erinevaid esitlusviise
kasutades. Isikliku panuse motestamine rithmas
tootamisel. Enda ja teiste t66 konstruktiivne
tagasisidestamine.

Igapédevaelu oskused ja
tehnoloogia

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Eelarve koostamine.
Teadlik ja sdistlik tarbimine. Parandust6dd ja
toovahendite hooldamine. Roheline motteviis. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumaérgid jm). Eesti ja
teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur. Oppeaine
seosed igapédevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia. Inseneeria ja
tehniline looming. Erinevate tehnoloogiate rakendamise
vOimalused ja ohud. Ténapieva tehnoloogiad ja nende
kasutusvdimalused.




9. Kklass
(35 tundi)

Oppetulemused

Oppesisu

Materjalid, nende
tootlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid ja nende omadused, kasutamisviisid
ning nende kombineerimisvoimalused.
Elektroonikakomponendid ja nendest moodustatud
stisteemi koostamine. Materjalide toStlemistehnoloogiad
ja toovahendid (kési- ja elektrilised tooriistad ja
arvjuhitavad to6pingid). Viimistlemine ja pinnakatted.
Multimateriaalsus ja erinevate materjalide kooskasutus.
Tervisekaitse- ja ohutusndouded todtlemisel ja ohutud
toovotted. Ressursside sddstmine 1dbi materjalide ja
esemete taaskasutuse, parandamise ja hooldamise.

Tooprotsess

To66- ja loomeprotsessi etappide eristamine, jarjestamine
ja kirjeldamine. Idee ja kavandi tdhtsus eseme
valmistamisel. Ideede hankimine ja allikakriitilisus
(kasutamine kooskdlas autoridigusega). Kahe ja
kolmevaatelised joonised ja mudelid, mis on loodud
digitaalsete vahenditega kui ka ilma. Tervikliku
tooprotsessi planeerimine {iksi ja rithmas. Erinevatest
materjalidest praktiliste esemete valmistamine kasutades
eakohaseid to6tlusviise. Eseme funktsionaalsus ja
esteetilisus. Ornamendid rahvakunstis. Loovus ja
leidlikkus - nutikad lahendused.

Eneseanaliiiis ja hindamine

Tooprotsessi analiilisimine ja tehtud valikute
pohjendamine. To6tulemuse esitlemine nii
individuaalselt kui rithmas erinevaid esitlusviise
kasutades. Isikliku panuse méotestamine rithmas
tootamisel. Enda ja teiste t60 konstruktiivne
tagasisidestamine.

Igapédevaelu oskused ja
tehnoloogia

Tarbimise suunad ja moju inimesele. Eelarve koostamine.
Teadlik ja sdistlik tarbimine. Parandust6dd ja
toovahendite hooldamine. Roheline motteviis. Tarbijainfo
(pakendiinfo, kasutusjuhend, ohumaérgid jm). Eesti ja
teiste rahvaste kombed ja esemeline kultuur. Oppeaine
seosed igapédevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
Masinad ja mehhanismid. Ergonoomia. Inseneeria ja
tehniline looming. Erinevate tehnoloogiate rakendamise
vOimalused ja ohud. Ténapieva tehnoloogiad ja nende
kasutusvdimalused.




