VALIKOPPEAINE ,,INFORMAATIKA%

1.Uldalused
1.1.0ppe- ja kasvatuseesmirgid

Pohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) valdab peamisi t66vGtteid arvutil igapdevases Oppetdos eelkdige infot otsides, toddeldes ja
analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) saab aru, kuidas toimib turg ja kujuneb hind;

3) saab aru palga ja tootlikkuse seosest, oskab arvutada bruto- ja netopalka ning todandja
kulusid t66joule;

4) teadvustab ning oskab viltida info- ka kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi /KT)
kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

5) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

6) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide
avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.

1.2. Informaatika nédalatundide jaotumine klassiti

Oppeaine 2. klass 5. klass 7. klass Kokku

Informaatika 1 1 1 3

1.3. Oppeaine kirjeldus

Informaatika  Opetamise iildeesmdrk on tagada pohikooli Idpetaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise péddevused igapédevase t60- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndoudmisi arvestades.
Pohikooli informaatikadpetuses ei ole tarvis ldhtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika
kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini {ilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapéevase
arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

Informaatika dpetamise pShimdtted pohikoolis on:

1) eluldhedus: néited, iilesanded jm vdetakse Opilasele tuttavast igapédevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivope ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ja nende
loovust esile toovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: 1idbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon® vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) iihisdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutodde puhul on eelistatud koostdos dppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse tiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;
6) vaba tarkvara ja avatud sisu: vOimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid kditumisviise vorgukeskkonnas;

8) 16imitus: Opililesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;
9) soltumatus tarkvaratootjast: Ope ei tohi olla iiles ehitatud iiksnes {ihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive. Informaatika on
kergesti 1doimitav koigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
moodustab loomuliku osa tdnapdevasest Opikeskkonnast. See I6iming toimub mdlemal
suunal: iihelt poolt kasutatakse informaatika Oppeiilesandeid koostades teiste Oppeainete
teemasid, et luua mdtestatud dppimine, ning teiselt poolt kujundatakse IKT péadevusi teistes



Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes ning analiilisides. Eraldi tuleks esile
tosta tugeva 186imingu voimalusi uuenenud ithiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel,
kisitledes e-riigi, e-kaasamise ja virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga
luuakse eeldused integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust ldbiva teemana teistesse
Oppeainetesse.

Informaatika ainekésitlus on tavapidraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. PShirdhk on praktilisel arvutikasutusel
erinevaid Oppeaineid Oppides. I kooliastmes kisitletakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid 18imituna teiste Oppeainetega; eraldi
informaatikakursuse jdrele puudub vajadus. II kooliastme I0pul on soovitatav Opetada
kdesoleva ainekava esimest kursust ,,Arvuti todvahendina“ ning I1I kooliastmes teist kursust
,Infoithiskonna tehnoloogiad*.

1.4. Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvdirtustest, iildpadevustest, oppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;
2) taotletakse, et Opilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on moddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jétab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) voimaldatakse Oppida iiksi ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat6dd), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse GOpikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidu, muuseumid, néitused,
ettevotted jne;

7) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipShise personaalse Opikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

8) tagatakse, et Oppe viltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-kool, e-Oppekeskkond, kooli ja
omavalitsuse koduleht) kasutades;

9) tuleks Opitavad teemad ainedpetajate koostdds siduda ning ajastada iihiskonnadpetuse,
voorkeele ja emakeele Opetusega. Kursuse keskel alustavad Opilased t60d vdikeriihmatdos
(v01i paaristdos)

arendusprojekti kallal, sidudes edasised dpitavad teemad selle projektiga;

10) voivad opilased projektide teemad ise valida teiste ainedpetajate, lapsevanemate, kohalike
ettevotjate, omavalitsuse vOi mdne sotsiaalse vOrgustiku soovitustest voi tellimusest 1dhtudes;

11) esitlevad opilased kursuse 16pul projektide raames loodud materjale ja lahendusi.

1.5. Fiiiisiline 6pikeskkond

Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitookoht, erandjuhul on kaks dpilast {ihe arvuti taga;
2) dataprojektor;

3) failide salvestamise voimalus vorgukettale voi kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, milupulga) kasutamise vdimalus;

5) juurdepdds infosiisteemidele (e-kool, intrnet v&i veebipdhine sisuhaldussiisteem,
rihmatookeskkond);

6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;

7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS v&i Linux);
8) isikutunnistuse kasutamise voimalus (kaardilugejad);



9) kdrvaklapid ja mikrofonid;
10) digitaalne foto- ja videokaamera.

1.6. Hindamine

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku Oppekava iildosa sdtetest vdimaluse
korral avalikult. Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi vdi riihmatdona.
Portfoolio kaitsmise pdhjal saadud hinne on kursuse kokkuvotvaks hindeks. Nii jooksvate
Opitilesannete lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) Oppe plaaniparasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) Oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate péadevuste olemasolu
veenvat tdendamist Opilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase arengut.

2. Ainekava

2.1. Opitulemused, dppesisu ja dppetegevus I kooliastmes

Oppetegevus

Informaatikat dpitakse I kooliastmes valdavalt avastusdppe vormis ja seda 2. klassis. Opitakse
tundma infotehnoloogia kasutamise pohivotteid ja omandatakse iseseisva kasutamise oskused.
Oppimiseks kasutatakse mingulisi arvutiprogramme. Omandatakse arvutikasutuse pohitded ja
tutvutakse arvuti kasutamise tervishoiu nduetega. Samuti tutvutakse arvuti kasutamisega seo-
tud ohtudega. Opib kasutama ja dppetegevus toimub Windows keskkonnas Microsoft Office
rakendusprogrammide abil. Opitu kinnistamine toimub tunnis erinevaid iilesandeid sooritades.

Oppesisu I kooliastmes

Oppesisu 2. klass

Sissejuhatus arvutiopetusse. Teoreetilised teadmised.

Joonistamisprogramm Paint

Internet, otsingumootor (Internet Explorer), veebilehitseja (Neti, Google)

Interneti materjali kasutamine tekstiprogrammiga MS Word to6tamisel

Suhtlemine arvutiga, e-post.
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Robootika

Kokku: 35
Opitulemused Oppesisu

1) Tutvub arvutiklassis kditumise ja arvuti kasutamise Sissejuhatus arvutidopetusse.
reeglitega. Teoreetilised teadmised

2) Tutvub arvuti kasutamise tervishoiu reeglitega ja saab
teadmisi vddrast kasutamisest tekkida vGivatest ohtudest
(sOltuvus, rithivead ja silmade kaitse).

3) Teab ja oskab nimetada arvutikomplekti osade nimetusi.

4) Oskab avada ikoonil klikkides vajalikku programmi. Joonistamisprogramm Paint
5) Oskab Paint programmi abil joonistada ringi, ruutu,
sirgjoont ja tdita virviga.

6) Kasutab késku ,,vota tagasi* meniilist Redigeeri.

7) Oskab iihesuguste detailide kujutamiseks pildil kasutada
kopeeri (copy) ja kleebi (paste) kiske.

8) Oskab valida esi ja tausta vérvi, lisada oma vérvi




vérvikasti. Pildi kujutamiseks kasutab vérvi,
kustutuskummi ja viimistlemiseks teisi vahendeid.

9) Oskab, kasutada joonistamiseks programmi Paint, teab
kuidas lisada ja eemaldada todriisa- ja virvikasti, samuti
olekuriba ja tekstitooriistariba.

10) Oskab iseseisvalt kasutada opitud toovotteid.

11) Tutvub klaviatuuri klahvide nimede ja Tekstiprogramm MS Word
funktsioonidega.

12) Oskab triikkida suurt ja véiketéhte. Teab, et parast
kirjavahemarki tuleb triikkida tithik. Teab, et arvuti
vahetab ise rida ,,enter” klahvi kasutatakse 10igu
vahetamiseks.

13) Oskab hiire abil mérgistada vajalikku tekstiosa, teab, et
teksti muutmiseks on vaja vastav tekstiosa margistada.

14) Kasutab klaviatuuril kursori juhtimise klahve ja
kustutusklahve olemasoleva teksti muutmisel ja
parandamisel.

15) Sisestab lithikese teksti, kontrollib teksti toolehe jérgi,
vajadusel parandab vead.

16) Kasutab teksti muutmiseks kirjastiili valikut ja
erinevaid vérve.

17) Oskab kasutada varemopitud tdoriistanuppe, teab
kuidas muuta kiri paksuks, kald- voi allajoonitud kirjaks.
18) Sisestab joukohase teksti. Joonistab pildi lisab
sisestatud teksti pildile. Salvestab t606 ettenidhtud kohta.

19) Teab, et internet on iilemaailmne arvutivork. Internet, otsingumootor

20) Oskab sisestada internetiaadressi ja liikuda kiilastatud | (Internet Explorer),
lehekiilgede vahel edasi, tagasi ja kodu nuppude abil. veebilehitseja (Neti, Google)
21) Leiab vajaliku teksti ja pildi. Interneti materjali kasutamine
22) Oskab teostada vajalikku otsingut, teab, et soovitud tekstiprogrammiga MS Word
materjali leidmiseks on vaja 1dbi vaadata erinevaid tootamisel

veebilehti.

23) Teab, et kopeerimisel ei tohi kogu lehekiilge

maérgistada.

24) Opib vormindama referaadi tiitellehte.
25) Oskab kasutada veebikeskkondi dppimise toetamiseks.

26) Registreerib end hot.ee kasutajaks. Suhtlemine arvutiga, e-post.
27) Teab, et kasutajatunnus ja salasdna on vaid temale
teadmiseks ja neid ei tohi laokile jatta.

2.2. Opitulemused, 6ppesisu ja dppetegevus IT kooliastmel

Oppetegevus

Informaatikat dpitakse II kooliastmes valdavalt avastusdppe ja aktiivdppe vormis. Opilastel
vOimaldatakse ise tehes Oppida uusi toovotteid. Loenguid tuleks viltida, kuid samaaegu
tagada siisteemne késitlus Opitavatest oskustest eelkdige hasti kavandatud ja tagasisidestatud
Opililesannete kaudu. Et tagada Gpitust arusaamine, tuleb toetada Spilaste refleksiooni dpitu
kohta ja suulisi ettekandeid. Opilased peavad korrektset emakeelset terminoloogiat kasutades
suutma selgitada oma t66votteid ning otsuseid. Peale valdavalt individuaalsete iilesannete
tuleks Opilastele voimaldada rithmat6od (sh veebipohist keskkonda kasutades). Oluline on
jargida metoodilise vaheldusrikkuse printsiipi, varieerides jdrjestikustes tundides




individuaalset ja rithmatodd ning avastuslikku ja esitluslikku Opistrateegiat. Referaadi ja
esitluse koostamise teemad voetakse iildjuhul teistest Oppeainetest, aidates seeldbi kaasa

Oppeainete 16imumisele.

2.1.1. Oppesisu II kooliastmes

Oppesisu

Arvuti toovahendina

Failide haldamine

Infootsing internetis ja t60 meediafailidega

T66 andmetega.

Esitluse koostamine

Referaadi vormindamine.

Kokku:

Opitulemused

Oppesisu

1) Vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt
kuulutusi, plakateid, referaate), jargides tekstitdotluse
pohireegleid (suur ja vdike algustiht; kirjavahemérgid,
reavahetused ja tiihikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud
kiri; iila- ja alaindeks; sona-, rea-, 1diguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid,
joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) selgitab arvuti véiérast kasutamisest tekkida voivaid ohte
oma tervisele (soltuvus, liigese- ja rithivead, silmade
kaitse) ning oskab oma igapdevatdos arvutiga neid ohte
véltida, valides dige istumisasendi, jilgides arvuti
kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi silmadele ja
randmetele jne;

3) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse
erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel,
diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni
intellektuaalomandi kaitse headest tavadest;

Arvuti todvahendina
Sissejuhatus tekstitootlusse

4) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende suurust, to6tab mitmes
aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

5) salvestab tehtud t66d ettenéhtud kohta, leiab ja avab
salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime all,
kopeerib faile {ihest kohast teise ning vordleb faili suurust
vaba ruumiga andmekandjal;

Failide haldamine

6) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest
teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt, hoidudes
plagiaadist;

7) mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise
vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab
vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka
esindavaid allikaid;

8) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;

9) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest,
valides igale keskkonnale uue tugeva parooli ning
vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda

Infootsing internetis ja t66
meediafailidega




kohta avalikus internetis;
10) ithendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid
(mélupulk, hiir, printer, véline kovaketas);

11) koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli,
sagedustabelid ja sobivat tiilipi diagrammid (tulp-, sektor-
vOi joondiagrammi);

T66 andmetega

12) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, ladhtudes
muu hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne info
hulk slaidil, méirksonad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse siistlikkus;

13) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja
tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal,;

Esitluse koostamine

14) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad:
tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus,
peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, péis, jalus,
kokkuvéte, kasutatud kirjandus ja lisad;

15) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt,
pdf), pakib faili kokku, saadab selle e-posti teel manusena
Opetajale, laeb veebikeskkonda ja prindib selle paberile.

Referaadi vormindamine

2.2. Ogitulemused ja oppesisu III kooliastmel.
2.2.1. Oppesisu III kooliastmes

Oppesisu 7.klass
Infoiihiskonna tehnoloogiad Internet suhtlus- ja tdokeskkonnana. 6
Eesti e-riik ja e-teenused. 3
Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse tarkvara vahenditega. 15
Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid. 4
Osalus virtuaalses praktikakogukonnas. 4
Arendusprojekti 1dpuleviimine. 3
Kokku 35
Opitulemused Oppesisu

1) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi | Infoiihiskonna tehnoloogiad.
ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise | Internet suhtlus- ja tookeskkonnana.

uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele Tulud, kulud, maksud, kasum, kahjum,
veebipdhise koostdookeskkonna; eelarve, tootmiskulud, miiiigitulu, kdive.
2) kasutab etteantud voi enda valitud Raamtupidamisprogrammid.

veebipohist keskkonda sihiparaselt ja Reklaam, selle levitamine (ajakirjanduse
turvaliselt; liitub keskkonnaga, valib kasutamine, sotsiaalmeedia, valireklaam,

turvalise salasona, loob kasutajaprofiili ning | jms) ja moju. Reklaamile esitatavad nduded.

lisab materjale;

3) oskab koostada kassapohist
raamatupidamist ja lihtsat kasumiaruannet;
4) rakendab lihtsamaid miiiigivotteid ja
reklaamib oma tooteid voi teenuseid
minifirmas;

5) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja Eesti e-riik ja e-teenused

riigi pakutavaid infosilisteeme ning noorte e-
teenuseid;




6) reflekteerib oma dpikogemust ajaveebi
kasutades;

7) koostab koostods kaasdpilastega
hiipertekstidokumente Wiki abil;

8) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi
teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

9) kasutab ratsionaalselt valitud méarksonu
ning tihisjarjehoidjaid omaloodud voi
internetist leitud sisu méargendades;

10) teab, mida tdhendab vastutustundlik
ettevotlus ja voimalus lisaks seadustest
tulenevatele nduetele pakkuda oma
klientidele suuremaid tagatisi;

Personaalse Opikeskkonna loomine sotsiaalse
tarkvara vahenditega.

Meeskonnato véaidrtustamine. Tootaja kui
tdoandja iiks pohilisi ressursse.

11) vistutab videoid, fotosid ja esitlusi
veebilehe sisse, tellib RSS-voo;

12) kasutab finantskirjaoskuse arendamiseks
opikeskkondades olevaid interaktiivseid
vahendeid (erinevad kalkulaatorid,
vordlustabelid jne);

Sisu tootmine ja taaskasutus, litsentsid.
Toote voi teenuse omahinna ja miitigihinna
arvutamine, palga arvutamine.

13) eristab keskkondade turvatasemeid (nt
http vs https, turvasertifikaadid) ning
arvestab neid veebikeskkonda kasutades;
14) vordleb kaht etteantud veebipohist
teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/
kallutatuse ja ajakohasuse aspektist;

Osalus virtuaalses praktikakogukonnas

15) rakendab eelmise kooliastme
informaatikakursuses Opitut arendusprojekti
tehes;

16) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset
identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik vOdrastega virtuaalselt suheldes
(libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste
inimeste identiteeti.

Arendusprojekti 1opuleviimine




